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1. Prezentacja aplikacji 
 

Oprogramowanie CONDOR zosta
o opracowane przez in� ynierów firmy AnB, we wspó
pracy  
z profesorami wy� szej szko
y z Mons.  
Architekci programu do
o� yli wszelkich stara� , aby system móg
 by�  zaprogramowany i u� ytkowany 
przez osoby, które nie posiadaj�  du� ej wiedzy informatycznej. Nie mniej jednak niezb� dna jest 
podstawowa znajomo��  obs
ugi komputera. 
Przed przyst� pieniem do pracy z programem, prosimy o zapoznanie si�  z ca
�  zawarto� ci�  niniejszego 
podr� cznika. 
 

Aplikacja umo� liwia:  
�  zaprojektowanie systemu, 
�  przeprowadzenie symulacji dzia
ania systemu – jeszcze przed jego zainstalowaniem, 
�  zaprogramowanie systemu po wykonaniu instalacji, 
�  zarz� dzanie dzia
aj� cym systemem z poziomu komputera, ew. jego modyfikacje. 

 

S
ownik poj�� : 
scena �wietlna – jednoczesne wy
� czenie zb� dnego w danej chwili o� wietlenia, z jednoczesnym za
� czeniem 
wymaganych obwodów o� wietleniowych i ustawieniem indywidualnego poziomu nat�� enia o� wietlenia w 
ka� dym z tych obwodów. 
Scena � wietlna mo� e by�  uruchamiana: r� cznie – np. przyciskiem, automatycznie - np. przez czujnik, 
automatycznie przez harmonogram, w ró� nych powy� szych kombinacjach. 
 
scenariusz – grupa ró� nego rodzaju, dowolnych funkcji systemu uruchamianych jednocze� nie,  
z uwzgl� dnieniem zadanych warunków. Scenariusze uwzgl� dniaj�  zarówno dzia
anie pojedynczych urz� dze� , 
ich grup a tak� e ca
ych scen � wietlnych. 
 

Przyk
ad:  
Z chwil�  uzbrojenia systemu alarmowego (wyj� cie u� ytkowników z domu), system automatyki: 
zamknie wszystkie rolety, wy
� czy ca
e o�wietlenie za wyj� tkiem przedsionka (w którym wy
� czy to 
o�wietlenie po 30s.), je� eli czujnik zmierzchowy wskazuje zmrok – zapali si�  � wiat
o przy � cie� ce do 
bramy i wy
� czy si�  po 2 min. jednocze� nie zostanie za
� czony harmonogram i scenariusz symulacji 
obecno� ci u� ytkowników w domu. 
Adekwatnie po przyj� ciu u� ytkowników do domu i rozbrojeniu systemu, je� eli jest dzie� , system 
zapali � wiat
o w ciemnym przedsionku lub otworzy wybrane rolety, odblokuje zawór gazu i wody, itd. 
Scenariusz mo� e by�  uruchamiany: r� cznie – np. przyciskiem, automatycznie - np. przez czujnik, 
automatycznie przez harmonogram, w ró� nych powy� szych kombinacjach. 
 

Poni� ej przedstawiono niektóre z mo� liwo� ci systemu: 
 

�  sterowanie o� wietleniem, w tym tworzenie zaawansowanych scen � wietlnych,  
�  sterowanie roletami i karniszami elektrycznymi, 
�  sterowanie otwieraniem i zamykaniem bram wjazdowych i bram gara� owych., 
�  sterowanie ogrzewaniem, 
�  sterowanie nawadnianiem trawników, 
�  sterowanie elektrozaworami bezpiecze� stwa (wody/gazu), 
�  sterowanie wszelkiego typu pompami, zworami ryglami elektromagnetycznymi, 
�  tworzenie zaawansowanych scenariuszy dzia
ania systemu w ró� nych okoliczno� ciach 
�  rozmieszczenie przycisków steruj� cych w dowolnych miejscach tak, aby zawsze ten potrzebny by
 pod r� k� , 

 
Wszystkie te elementy b� d�  dzia
a�  w jednym spójnym systemie, korzysta�  z tych samych urz� dze� , 
bez konieczno�ci ich dublowania, a jednocze� nie wykorzystywa�  zdarzenia zachodz� ce w ró� nych 
elementach systemu. 

��������	
���
�
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2. Instalacja programu 
 
Instalacja oprogramowania CONDOR przebiega w j. francuskim - nale� y zgadza�  si�  na wszystkie 
komunikaty wy� wietlane przez aplikacj� .  
 

Program zainstaluje si�  w katalogu: C:\Condor lub C\D2000i – w przypadku central o tej samej 
nazwie. 
 

Do wspó
pracy z central�  D2000, wymagane jest zainstalowanie dodatkowych sterowników  
dla interfejsu USB-DOMO (interfejs USB/RS485). Sterowniki, jak i samo oprogramowanie mo� na 
pobra�  ze strony internetowej firmy ADK GROUP.  
 

Po zainstalowaniu, program daje mo� liwo��  pracy w j� zykach:  
Francuskim, Angielskim, Niemieckim, Holenderskim, Polskim i W
oskim. 
 

Aby uruchomi�  program, uruchom plik: C:\condor\Condor.exe lub jego skrót na pulpicie (mo� e si�  
znajdowa�  pod nazw�  „DomoSim”. 
 

Aby zmieni�  j� zyk programu na polski, nale� y po instalacji otworzy�  program i wybra�  zaznaczone 
pole: 
 

 
 
a nast� pnie wybra�  j. polski (Polonais) 
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3. Rozpocz � cie pracy z programem 
 

Z menu „Plik” wybierz „Nowa instalacja” – poka� e si�  okno z planem nr 1 i „ludzikiem” widzianym 
od góry. Ludzik ten s
u� y do obrazowania dzia
ania systemu, przy zainstalowanych ró� nego rodzaju 
czujkach, w których zasi� g b� dziemy tego ludzika wprowadza�  – na razie nie jest nam potrzebny – 
odsu�  go na bok, albo niech sobie stoi :) 
 
Opis g
ównego okna: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Teraz zapisz swój projekt. Wejd�  w menu „Plik” i kliknij „Zapisz jako” – pojawi si�  okno z danymi  
do wype
nienia. Mo� esz wype
ni�  wszystko lub wpisa�  tylko nazw�  – pod tak�  nazw�  zostanie 
utworzony nowy katalog  „C:\Condor\Applications\{twoja nazwa}”. W tym katalogu umieszczane 
b� d�  wszystkie informacje zwi� zane z Twoim projektem. W katalogu tym znajdzie si�  m.in. katalog 
„FICHE” zawieraj� cy g
ówny plik Twojej instalacji. Tak wi� c, gdy b� dziesz chcia
 otworzy�  zapisany 
wcze� niej projekt, po klikni� ciu w menu „Plik” na opcj�  „Otwórz”, b� dziesz musia
 kolejno wybra� : 

Tryb rysowania 

Tryb symulacji  

Tryb projektowania 

Pasek Menu Pasek narz� dziowy 

Pasek rysowania 

rys. 1 

do tych trybów b� dziemy si�  
cz� sto odwo
ywa� . 
Zapami� taj je! 
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Dysk: C 
Condor 
Applications 
{Twoja nazwa} 
Fiche 
{Twoja nazwa.DES} 
 
Pami� taj, � e „Instalacja” to ca
y projekt, natomiast „Plan” to wycinek tej instalacji. Na planach 
mo� esz umieszcza�  ró� ne podk
ady i elementy systemu, np. Plan 1 - obrazuje parter, Plan 2 - pi� tro, 
Plan 3 - gara� , itd. Tworz� c plany nie b� dziesz zmuszony do zacie� niania instalacji, a tym samym 
b� dzie ona o wiele czytelniejsza.  
Elementy na ró� nych planach b� d�  ze sob�  wspó
pracowa
y, jak elementy na jednym planie, jednak 
elementy systemowe (bity pami� ci, liczniki) mo� na nanosi�  wy
� cznie na plan nr 1. 
 
 
 

4. Tworzenie planu budynku 
 
Plany instalacji nanosi si�  w trybie rysowania (rys. 1). 
 
Program Condor posiada wbudowane funkcje graficzne, umo� liwiaj� ce stworzenie prostego planu 
budynku, jednak ze wzgl� dów u� ytkowych zaleca si�  korzystanie z gotowych planów o mo� liwie 
niedu� ej ilo� ci szczegó
ów tak, aby nie zaciemnia
y nanoszonej instalacji, a zw
aszcza symboli 
elementów i opisów tych symboli, które b� d�  potrzebne do zaprogramowania systemu i sterowania 
tym systemem. Jednym s
owem plan powinien by�  czytelny. 
 
Aby doda�  podk
ad graficzny, najpierw rozci� gnij sobie plan na ca
y ekran, a nast� pnie kliknij  
na bia
ym polu prawym klawiszem myszki i zaznacz „T
o” a nast� pnie „Dodaj”.  
Z listy wybierz miejsce zapisania Twojego podk
adu (w zasadzie powiniene�  wcze�niej zapisa�  te 
podk
ady w katalogu „C:\Condor\Applications\Nazwa_projektu\Img\”, (który zostanie automatycznie 
utworzony w katalogu z Twoj�  nazw� ) – wtedy wszystko b� dzie „pod r� k� ”. 
 
Kiedy podk
ad pojawi si�  na ekranie, mo� esz wcisn��  klawisz „shift” i trzymaj� c wci� ni� ty lewy 
klawisz myszy – przesun��  podk
ad w miejsce, które Ci najbardziej odpowiada. Nast� pnie pu��  
klawisz „shift” i dwa razy kliknij lewym klawiszem myszy na podk
adzie – t
o si�  zakotwiczy  
(nie b� dzie ju�  mo� liwo�ci zmiany tego po
o� enia). Na ten sam plan mo� esz nanie��  nast� pne rysunki. 
 
Dla dzia
ania systemu nie maj�  znaczenia � adne elementy naniesione na plan w trybie rysowania,  
np. przewody. Je� eli s�  Ci do czego�  potrzebne - mo� esz je nanie�� , jednak raczej trudno b� dzie 
odzwierciedli�  na tym planie ca
�  instalacj�  elektryczn� . 
 
Pami� taj, � e celem programu jest wizualizacja dzia
ania urz� dze�  systemu i samo zaprogramowanie 
systemu, a nie projektowanie instalacji elektrycznej – do tego s
u��  inne programy. 
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Porada: 
 
Plik planu powinien by�  utworzony w formacie „jpg” i w rozdzielczo�ci o ok. 20-30% ni� szej,  
ni�  rozdzielczo��  ekranu komputera, na którym odbywa�  si�  b� dzie korzystanie z programu – zapewni 
to miejsce na dodatkowe elementy steruj� ce, niezamieszczane bezpo� rednio na planie podk
adu. 
 

Je� eli plik podk
adu jest zbyt du� y i nie mie�ci si�  na ekranie, podziel go na mniejsze i utwórz osobne 
plany. 
 

Do planu mo� esz dodawa�  prost�  grafik�  wybieraj� c narz� dzie z paska grafiki lub te�  w
asne opisy – 
wybieraj� c ikon�  „A” z tego paska. Aby doda�  napis wci� nij ikon�  „A”. W polu, które si�  pojawi 
wpisz odpowiedni tekst i zatwierd�  go klawiszem „ENTER”. Na jednym planie mo� esz zamie� ci�   
do 20 pól tekstowych. 
 

Funkcje na tek� cie (musi by�  wci� ni� ta ikona „A”): 
 

�  modyfikacja tekstu - CTRL  + lewy klawisz myszy na tek� cie. 
�  usuni� cie tekstu  - CTRL  + lewy klawisz myszy na tek� cie – trzymaj� c wci� ni� ty 

klawisz CTRL  zaznacz tekst – a nast� pnie kliknij na ikon�  „X” na górnym pasku (usu� ), 
trzymaj� c dalej wci� ni� ty CTRL  wci� nij 3 x ENTER pu��  CTRL  i jeszcze raz wci� nij 
ENTER. 

�  przesuni� cie tekstu - SHIFT + lewy klawisz myszy. 
�  modyfikacja funkcji - CTRL   + prawy klawisz myszy na elemencie. 

 

 
 

5. Tryb projektowania i programowania 
 

Gdy mamy ju�  u
o� ony plan obiektu, mo� emy przej��  do nast� pnego kroku, czyli projektowania  
i programowania systemu. W tym celu nale� y wcisn��  drug�  ikon�  od lewej strony (rys. 1).  
W tym trybie nanosi si�  na plan elementy steruj� ce i wyj� ciowe oraz okre� la parametry ich dzia
ania. 
 
 

5.1. Definicje poszczególnych elementów wej � ciowych i wyj � ciowych 
 

Poni� ej zamieszczono wyja� nienie do wyst� puj� cych w programie elementów steruj� cych  
i zasilaj� cych. Nale� y pami� ta� , � e elementy te jedynie odzwierciedlaj�  sposób dzia
ania 
rzeczywistych urz� dze� , a nie s�  ich wiern�  kopi�  – dlatego nie ma ich zbyt wiele. Po naniesieniu tych 
elementów na plan - nale� y je opisa�  (nazwa� ), aby wiedzie� , które urz� dzenie do czego s
u� y.  
 
 

Dla bardziej zaawansowanych :) 
Mo� esz otworzy�  zestaw narz� dziowy – z menu „Edycja”, wybierz „Edycja zestawu narz� dziowego”, 
a w bia
ych polach b� dziesz móg
 pozmienia�  nazwy tych urz� dze�  na takie, jakie Ci najbardziej 
odpowiadaj� . Mo� esz utworzy�  kilka zestawów narz� dziowych i zapisa�  je pod ró� nymi nazwami,  
a nast� pnie wczytywa� , wybieraj� c z menu kolejno: Parametry/Widok/Boite a outils.  
Prosimy, aby tego jednak nie robi� , dopóki nie nauczysz si�  w pe
ni korzysta�  z systemu. 
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Input  (wej� cia) – czyli: przyciski, czujniki, prze
� czniki, styki urz� dze�  steruj� cych, itp. 
 

 

 

Przyciski typu naci� nij i pu��  (zwieraj�  styk tylko w chwili przyciskania) – podstawowy 
typ przycisków do sterowania systemem – o� wietleniem, roletami, za
� czaniem  
i wy
� czaniem ró� nych urz� dze� . Np. jedno naci� ni� cie w
� cza jaki�  obwód, d
u� sze 
naci� ni� cie w
� cza jakie�  inne obwody, itd. W � ciemniaczach d
u� sze naci� ni� cie rozja� nia 
/ � ciemnia o� wietlenie. Przyciski mog�  tak� e obrazowa�  krótkotrwa
e impulsy steruj� ce  
z innych systemów. W pó� niejszej cz�� ci przypiszemy te elementy fizycznym 
wy
� cznikom, pod
� czonym do modu
ów wej� ciowych. 

 

 

 

 

 

Prze
� czniki odzwierciedlaj�  dzia
anie urz� dze� , które na sta
e podaj�  jaki�  sygna
  
(czyli bistabilne). Dopóki sygna
 b� dzie zmieniony – system mo� e podporz� dkowywa�  
swoje dzia
anie takim prze
� cznikom (w rzeczywisto� ci stykom fizycznych prze
� czników 
lub stykom innych systemów/urz� dze�  pod
� czonych do odpowiednich wej�� ). Przyk
ad: 
Pokr� t
o mo� e obrazowa�  styki czujnika zmierzchowego. Do póki styki b� d�  w jednym 
po
o� eniu np. NO – system b� dzie wiedzia
, � e jest dzie� , je� eli styki przejd�  w NC – 
system odczyta to jako noc. Podobnie jest np. z uzbrojeniem systemu alarmowego, je� eli 
NC – system jest uzbrojony, je� eli NO – nieuzbrojony, itd. 

 

 

 

Czujki punktowe. Te elementy obrazuj�  ró� nego rodzaju czujki dzia
aj� ce punktowo.  
Ich zadzia
anie b� dzie powodowa
o, tak jak w przypadku przycisków wywo
anie jakiej�  
funkcji, ew. podtrzymanie dzia
ania jakiej�  funkcji, dopóki czujka jest aktywna  
(lub zaprzestania po jakim�  czasie od dezaktywacji tej czujki). Po naniesieniu na plan, 
poka� e si�  okno, w którym b� dziemy mogli ustawi�  zasi� g dzia
ania tej czujki (oczywi�cie 
tylko dla potrzeb symulacji, w rzeczywisto�ci trzeba wyregulowa�  prawdziw�  czujk� ). 
Czujka b� dzie emitowa�  przerywan�  lini� . Je� eli wprowadzimy na tak�  lini�  naszego 
ludzika (w trybie symulacji) – czujka zadzia
a i co�  nam za
� czy. Tego typu czujki mog�  
obrazowa�  np. kontaktrony reaguj� ce na otwarcie drzwi i okien, czujki gazu, zalania, itp. 
Mog�  to by�  zarówno czujki bezpo� rednio pod
� czone do modu
ów wej� ciowych, jak te�  
styki systemu alarmowego – przekazuj� ce odpowiednie informacjez czujek w nim 
zainstalowanych. 

 

 

 

Czujki przestrzenne. Zasada jest taka sama, jak czujek punktowych, tylko w tych 
elementac,h ustawia si�  zasi� g dzia
ania przestrzenny (przesuwaj� c punkty x,y) lub skal� .  
Mog�  obrazowa�  dzia
anie czujek ruchu – podczerwieni, mikrofalowych, dymu, gazu, itp. 

 

 

Czujnik temperatury . Zostanie przypisany rzeczywistemu czujnikowi. S
u� y do 
ustawiania �� danej temperatury w danym pomieszczeniu. W symulacji, zmieniaj� c jego 
warto��  mo� emy obserwowa�  dzia
anie urz� dze�  z nim zwi� zanych, np. elektrozaworów 
grzejników. 
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Output (wyj� cia) – czyli obwody zasilane przez system, którymi b� dziemy sterowa� , za
� czaj� c je 
przy pomocy powy� szych urz� dze�  wej�ciowych, scenariuszy, harmonogramów, itd. 
 
Wszystkie symbole dzia
aj�  w sposób jednakowy, czyli pokazuj�  zadzia
anie jakiego�  urz� dzenia,  
a ka� de z nich oznacza konkretny obwód elektryczny uruchamiany z modu
u wyj� ciowego fizycznej 
instalacji. Wybranie jakiego�  symbolu ma znaczenie jedynie dla w
asnej orientacji w systemie, np.: 
 

 

� arówka oznacza obwód o�wietleniowy (� arówka z podzia
k�  obrazuje � ciemniacz,  
w symulacji, w miar�  � ciemniania/rozja� niania obwodu - na podzia
ce b� dzie przesuwa�  si�  
strza
ka). � arówka mo� e te�  obrazowa�  np. rzeczywiste gniazdko, do którego zamierzamy 
pod
� czy�  obwód �ciemniany, np. lampy stoj� cej w salonie. 

 
gniazdko mo� e wskazywa�  zarówno rzeczywiste gniazdko, jak i jakikolwiek obwód 
elektryczny, którym b� dziemy sterowa�  

 
grzejnik mo� e obrazowa�  zarówno obwód elektryczny za
� czaj� cy ogrzewanie elektryczne, 
jak i np. elektrozawór grzejnika. 

 

 

lampki mog�  wskazywa�  np. zielona – otwarcie rolety (uruchomienie jednego obwodu),  
a czerwona – zamkni� cie tej rolety (drugi obwód), albo te�  zadzia
anie jakiegokolwiek innego 
obwodu. 

 
zawór mo� e wskazywa�  rzeczywisty elektrozawór, np. wody lub gazu, jak te�  pomp�  
zraszaczy, itp. 

 
jaki�  inny obwód, np. wentylator, neon, itd. 

 
Oboj� tnie, który z powy� szych elementów przeniesiemy na plan, powinni�my go opisa�   
(w jego w
a� ciwo� ciach), aby pó� niej nie mie�  problemów z jego identyfikacj� . 
 
Elementy dodatkowe. 
 

 
Bit pami� ci – wirtualne narz� dzie, które b� dziemy nanosi�  w razie potrzeby na plan (gdzie�   
z boku – � eby nie przeszkadza
). Bit ten b� dzie nieraz potrzebny do zapami� tywania stanu 
jakiego�  urz� dzenia, aby inne urz� dzenia mog
y skorzysta�  z tej informacji, lub te�  
� czenia 
ró� nych funkcji (niekiedy potrzebujemy bardziej skomplikowanego dzia
ania, ni�  umo� liwiaj �  
to bezpo� rednie funkcje, dlatego bit pami� ci, jest swego rodzaju przeka� nikiem – element 
steruj� cy uruchamia bit jedn�  funkcj�  w okre� lonych okoliczno� ciach, natomiast bit – inn�  
funkcj�  uruchamia element wyj� ciowy 

 
Licznik  – tak� e wirtualne narz� dzie, które zlicza ilo��  wyst� pie�  danego zdarzenia  
i wykonuje funkcje, które przypiszemy do konkretnych pozycji licznika, np. je� eli licznik 
przypiszemy do przycisku, aby zlicza
 naci� ni� cia, to mo� emy u
o� y�  funkcj� : 
je� eli licznik=1 – zapal � wiat
o g
ówne, je� eli licznik=2 zga�  � wiat
o g
ówne i zapal lampk� , 
je� eli licznik>=3 – zapal �wiat
o górne, lampk� , zamknij zas
ony, itd. 
W systemie mo� na zaprogramowa�  12 liczników, lecz post� puj z nimi bardzo ostro� nie – 
liczniki „po� eraj� ” warunki, których mo� e nam zabrakn��  przy bardziej skomplikowanych 
systemach. 
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5.2. Rozmieszczenie na planie elementów wej � ciowych i wyj � ciowych  
 
Je� eli masz ju�  jaki�  pomys
 na w
asn�  instalacj�  i z grubsza wiesz czego potrzebujesz – mo� esz 
przyst� pi�  do projektowania systemu, je� eli nie, zastanów si� , co powiniene�  uj��  w systemie.  
 

Podpowied�  (najbardziej u� yteczne): 
1. O�wietlenie salonu, jadalni, kuchni (górne, kinkiety, gniazda, do których b� d�  pod
� czone  

np. lampy lub pod� wietlane gabloty). Wybierz punkty, w których powinno by�  o� wietlenie 
regulowane (�ciemniane) dla ró� nych scen � wietlnych. 

2. O�wietlenie korytarzy, wiatro
apu, gara� u, ew. innych pomieszcze� . 
3. Rolety lub karnisze elektryczne (dwa obwody/lampki na jedn�  rolet� ). 
4. Brama gara� owa, ew. wjazdowa. 
5. O�wietlenie tarasu, ew. � cie� ki do domu. 
6. Gniazdka na zewn� trz budynku (np. taras, zimowe o� wietlenie, itp.) 
7. Elementy bezpiecze� stwa, np. gniazdko w kuchni, do którego b� dzie pod
� czany sprz� t typu 

frytkownica, opiekacz, itp., gniazdko do prasowania, itd. 
8. Zawory bezpiecze� stwa – wody, gazu. 
9. Zawory ogrzewania CO lub obwody ogrzewania elektrycznego (przypominamy, � e nie jeste�  

uzale� niony od fizycznych obwodów grzejnych (np. piec dwuobwodowy), poniewa�  system mo� e 
sterowa�  zarówno ca
ym obwodem grzejnym (przez elektrozawór), jak i bezpo� rednio 
pojedynczym grzejnikiem, przez zastosowanie g
owicy termoelektrycznej. 

 

Przy nanoszeniu elementów (a najlepiej jeszcze w trakcie planowania), jest spisa�  sobie list�  w
asnych 
pomys
ów i zale� no� ci, jak ten system lub dane urz� dzenie powinno si�  zachowywa�  w okre� lonych 
warunkach., np.: 
 

- co powinno si�  wydarzy� , gdy czujnik zmierzchowy wska� e noc (np. 1. aktywacja czujnika ruchu 
na tarasie, który b� dzie zapala
 lamy na 3 min. po wykryciu ruchu, 2. automatyczne zamkni� cie 
rolet (za wyj� tkiem drzwi na taras), 3. Przycisk o�wietlenia tarasu po d
u� szym przytrzymaniu 
powinien w
� cza� /wy
� cza�  � wiat
a bez wzgl� du na czujnik ruchu (go� cie), je� eli otworzy si�  
brama gara� owa – powinno si�  w
� czy�  �wiat
o w gara� u, itd. 

- co ma si�  wydarzy� , gdy czujnik zmierzchowy znowu wska� e dzie�  (np., je� eli system alarmowy 
jest nieuzbrojony (u� ytkownicy w domu), to w dni robocze odsu�  karnisz w sypialni  
o godz. 7:00 (w zimie, gdy b� dzie ciemno i trzeba zapali�  �wiat
o – system nie odsunie karnisza), 
wy
� cz lampki � wi� teczne na zewn� trz, itp., 

- co ma si�  wydarzy� , gdy system alarmowy zostanie uzbrojony (wyj� cie z domu), np. 1. zamkni� cie 
wszystkich rolet, 2. wygaszenie wszystkich � wiate
, 3. zamkni� cie zaworów wody i gazu, jak 
powinno zachowa�  si�  ogrzewanie, itd. 

- jak powinno zachowywa�  si�  ogrzewanie w okre� lonym czasie, w poszczególne dni i w zale� no�ci 
czy u� ytkownicy s�  w domu czy te�  nie – dla ka� dego pomieszczenia, w którym mamy osobny 
obwód, czy ogrzewanie powinno by�  wstrzymywane w jaki�  okoliczno� ciach (np. otwarcie okna). 

- Jak maj�  pracowa�  zraszacze ogrodowe, (np. je� eli czujnik wilgotno� ci wskazuje „sucho” w
� cz 
zraszacze, je� eli zadzia
a czujnik opadów deszczu – przerwij zraszanie na czas dzia
ania tego 
czujnika, zraszacze wy
� czone w godz. od 12 do 15 niezale� nie od czujnika wilgotno�ci, 
przerwanie zraszania w ogrodzie na 5 min., je� eli czujnik ruchu wykryje ruch, itd? 

 
To tylko przyk
ady, wszystko zale� y od w
asnej pomys
owo�ci.  
Zapisuj wszystko, co przyjdzie Ci do g
owy, nawet te pomys
y, które na pierwszy rzut oka s�  
niemo� liwe  – 99% Twoich pomys
ów da si�  zrealizowa� !  
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Proponujemy zachowa�  jak��  logik�  w rozmieszczaniu elementów na planie i zacz��   
np. od rozmieszczenia w pierwszej kolejno� ci elementów wyj� ciowych, czyli obwodów zasilaj� cych, 
którymi chcemy sterowa�  (obwody rolet – dwa obwody na jedn�  rolet� , punkty o�wietleniowe, 
gniazdka, itd.). 
 

Gdy rozmie� cisz ju�  te elementy, nanie�  elementy wej� ciowe (steruj� ce). 
 

Zacznij od tych g
ównych, które b� d�  w podstawowym stopniu sterowa
y systemem, np. prze
� cznik 
czujnika zmierzchowego, prze
� cznik stanu uzbrojenia systemu alarmowego, prze
� cznik stanu alarmu 
(W
amanie), itp. 
Nast� pnie nanie�  czujki, które w zale� no�ci od potrzeb b� d�  realizowa
y wymagane funkcje. 
 

Teraz mo� emy nanosi�  na plan nasze przyciski. Pami� taj przy tym o kilku podstawowych zasadach: 
 

1. W przeciwie� stwie do typowej instalacji, te wy
� czniki mog�  by�  rozmieszczane w dowolnych 
miejscach, nie koniecznie w pobli� u obwodu, którym steruj� . Nie musisz biega�  od okna do 
okna, aby zamkn��  wszystkie rolety. 

2. Rozplanuj wy
� czniki tak, aby zawsze mie�  w pobli� u te najbardziej potrzebne (najbli� sze 
otoczenie). 

3. Jeden wy
� cznik mo� e mie�  kilka funkcji, np. krótkie i d
ugie przyci� ni� cie – realizuj� ce 
zupe
nie inne zadania. 

4. Jeden wy
� cznik/czujka mo� e sterowa�  pojedynczym obwodem lub wieloma wybranymi 
obwodami, np., je� eli w 
azience zastosujesz czujnik ruchu, który b� dzie za
� cza
 � wiat
o,  
to równie dobrze ten sam czujnik mo� e za
� cza� , np. pomp�  obiegu ciep
ej wody (bo przecie�   
nie musi pracowa�  ca
y czas, zu� ywa�  energii i niepotrzebnie mocno si�  eksploatowa� ?)  

5. Jeden obwód mo� e by�  sterowany kilkoma wy
� cznikami umieszczonymi w ró� nych miejscach, 
przy czym ka� dy z nich, mo� e sterowa�  tym obwodem lub grup�  urz� dze�  obejmuj� cych  
ten obwód, w sposób inny od pozosta
ych. 

6. Mo� esz zastosowa�  panele wieloprzyciskowe – wtedy w wy
� czniku o typowych rozmiarach 
b� dziesz mia
, np. 8 przycisków, które mo� esz dowolnie oznaczy�  napisem lub ikon�   
(na ni� ej przedstawionym przyk
adzie, grupy przycisków po 8 i 4 przyciski - to w
a� nie takie 
panele). Nie musisz mie�  w salonie „pó
 metra” wy
� czników na � cianie. 

7. W miejscach, w których wyst� puje du� a ilo��  obwodów o�wietleniowych, np. salon z jadalni� , 
warto rozwa� y� , czy lepiej jest mie�  wy
� cznik dla ka� dego obwodu, czy te�  mo� e zamiast tego, 
wy
� czniki, które b� d�  realizowa
y ca
e sceny � wietlne, lub scenariusze (z regu
y mamy tylko 
kilka ustawie�  o� wietlenia, z których korzystamy tak naprawd� ) – mo� esz w ten sposób 
zaoszcz� dzi�  troch�  wej�� , a wi� c kosztów, a sceny �wietlne b� dziesz móg
 zawsze 
zmodyfikowa�  wg. potrzeb. Je� eli zdecydujesz si�  jednak na indywidualne sterowanie ka� dym 
obwodem – powiniene�  i tak przewidzie�  wy
� czniki dla scen � wietlnych – na prawd�  warto! 

8. Nie musisz dla ka� dego obwodu zasilaj� cego stosowa�  przycisku steruj� cego, a wi� c mo� esz 
oszcz� dzi�  zarówno na samych wy
� cznikach (zredukowa�  ich ilo�� ), jak i na systemie 
(potrzebna b� dzie mniejsza ilo��  modu
ów wej�ciowych i identyfikatorów przycisków). 
Zastanów si�  zatem, czy który�  z ju�  istniej� cych elementów systemu mo� e sterowa�  tym 
obwodem, np. inny obwód o�wietleniowy. Przyk
ad WC: wentylatorem mo� e sterowa�  zamiast 
przycisku obwód o� wietleniowy, tzn., je� eli b� dzie on za
� czony odpowiednio d
ugo (d
u� szy 
pobyt w toalecie) – za
� czy obwód wentylatora, który wy
� czy si�  dopiero po jakim�  czasie  
od momentu, gdy �wiat
o ju�  zga� nie (a nie w momencie, w którym jest najbardziej niezb� dny, 
czyli po zako� czeniu... :) – zaoszcz� dzi
e�  jedno wej� cie + koszt wy
� cznika i jest to o wiele 
bardziej funkcjonalne. 
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2 1 

9. Pami� taj o ró� nego rodzaju zale� no� ciach pomi� dzy urz� dzeniami, np., gdy w
� czysz w toalecie 
�wiat
o, a nast� pnie kinkiet przy lustrze, to wychodz� c z toalety, tym samym przyciskiem 
mo� esz wy
� czy�  zarówno �wiat
o, jak i kinkiet, Je� eli wstawisz tam czujk� , to nie musisz 
wstawia�  wy
� cznika, a je� eli go wstawisz (np. do za
� czania �wiat
a i przed
u� ania czasu 
oczekiwania na aktywno��  czujki – je� eli zamierzasz wej��  pod prysznic, a wi� c znikn��   
z obszaru wykrywania czujki), to czujka mo� e sama wy
� czy�  �wiat
o w przypadku 
zapomnienia, np. po 3 min. - je� eli nie wykryje � adnej aktywno� ci lub te�  po 10 min.  
w przypadku opó� nienia. 

  

Warto wi� c od razu zacz��  si�  zastanawia� , jak to wszystko ma dzia
a�  w praktyce. 
 

Aby rozpocz��  nanoszenie elementów, przejd�  do trybu projektowania-programowania (1) a nast� pnie 
kliknij na ikon�  rozmieszczenia elementów (2) – poka� e si�  okno zestawu narz� dziowego. 
 
 
 

Znajd�  w
a� ciwy element, a nast� pnie, trzymaj� c wci� ni� ty klawisz „shift”, najed�  myszk�  na 
wybrany element, wci� nij lewy klawisz i przesu�  element na plan w odpowiednie miejsce, nast� pnie 
pu��  lewy klawisz i zwolnij „shift”.  
 

 
W ten sam sposób mo� esz przesuwa�  elementy na planie. 
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Aby zmieni�  w
a� ciwo�ci elementu na planie – wci� nij CTRL  i prawy klawisz myszy na danym 
obiekcie znajduj� cym si�  na planie – poka� e si�  okno Edycji i modyfikacji obiektu:. 
 

 
 
 W otwartym oknie mo� esz: 
 

1. Zmieni�  typ elementu – zaznaczaj� c nowy w okienku „Wybrany obiekt”. 

2. Doda�  w
asny opis, np. „Otw. rolety lewej”, „	 wiat
o � rodek”, itd. 

3. Zmieni�  rodzaj styku NO lub NC (przyciski powinny by�  NO – domy� lnie), natomiast inne 
elementy, np. czujki – zgodnie z rzeczywistym dzia
aniem. Dla samej symulacji jest to oboj� tne, 
jednak nale� y zna�  zasad�  dzia
ania danego urz� dzenia, które b� dzie si�  wykorzystywa
o  
w systemie i zaznaczy�  prawid
owe ustawienie styków w stanie spoczynku i w stanie 
zadzia
ania. 

4. Doda�  obiekty dynamicznie powi� zane (równoleg
e). Jest to przydatne jedynie dla wizualizacji 
w programie, a nie dzia
ania prawdziwego systemu. Np., je� eli na tarasie wstawili�my � arówk�  
obrazuj� c�  obwód o� wietleniowy, to w rzeczywisto� ci sterujemy ca
ym obwodem (na którym 
jest zainstalowana jedna lub kilka lamp), podaj� c napi� cie z modu
u na ten w
a�nie obwód. Ale 
aby odda�  rzeczywisto��  w programie - mo� emy do tego obwodu do
� czy�  nast� pne � arówki, nie 
tworz� c rzeczywistego obwodu. Elementy powi� zane ró� ni�  si�  od fizycznych tym, i�  nie 
wy� wietlaj�  nad sob�  swojego symbolu. Aby doda�  taki obiekt do wybranego elementu, wybierz 
go z okienka „Obiekty dynamicznie powi� zane” i wciskaj� c „shift” oraz lewy klawisz myszy – 
przeci� gnij na plan w odpowiednie miejsce. 

Do ikony symbolizuj� cej � ciemniacz, mo� na doda�  tylko symbol zwyk
ej � arówki, która b� dzie 
si�  zapala
a, je� eli warto��  � ciemniacza b� dzie wi� ksza ni�  „0”. 

5. Usun��  obiekt, a tym samym wszystkie jego powi� zania z innymi elementami systemu. 
 

Takie elementy, jak: Warunki, Grupy, Sekwensery – poka��  si�  nam pó� niej, gdy ju�  je u
o� ymy.
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Przyk
ad planu: 

 
 

5.3. Opis funkcji systemu 
 
Mo� liwo� ci: 
 
�  512 kombinacji funkcji, 
�  24 mo� liwe funkcje (pulsowanie, inwersja sygna
u, opó� nienie, rozszerzenie sygna
u...),  

w po
� czeniu z nadawaniem im priorytetów.  
�  10 grup dla wyj��  w
� czanych i wy
� czanych jednocze� nie (grupy od 1 do 10), 
�  10 grup dla wyj��  wy
� czanych jednocze�nie (grupy od 11 do 20), 
�  10 tygodniowych harmonogramów 
�  20 zakresów dla dni wolnych 
�  3 sekwensery dzia
a� . 
�  12 liczników 
�  64 warunki dla funkcji. 
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5.3.1 Opis ogólny funkcji 
 
Aby kontrolowa�  ka� de z wyj�� , potrzebne b� dzie przydzielenie funkcji uk
adom wej� ciowym:  
jakie rozkazy? o jakim czasie? pod jakimi warunkami?  
Do dyspozycji mamy 24 ró� nego rodzaju funkcje. Niektóre z nich s�  bardzo proste, inne bardziej 
skomplikowane - s
u�� ce do bardzo zaawansowanych operacji.  
Je� eli której�  z nich nie zrozumiesz – nie przejmuj si� .  
Tego typu systemy maj�  t�  zalet� , � e jeden problem mo� na rozwi� za�  na kilka ró� nych sposobów.  
 
Aby uzyska�  dost� p do funkcji, kliknij na ikonie: 
Poka� /Ukryj funkcje  
 
 
 
uka� e si�  lista wyboru funkcji: 
 

 
 
WA	 NE ! 
Funkcje umieszczone na tym pasku, u
o� one s�  kolejno od lewej do prawej strony, wg. priorytetu. 
Pierwsza funkcja z lewej strony ma najni� szy priorytet, który ro� nie w ka� dej kolejnej funkcji, a�  
dochodzi do ostatniej funkcji o najwy� szym priorytecie, czyli funkcji „Wymuszenie zera”. 
Oznacza to, � e je� eli danemu elementowi przypiszesz dwie funkcje, które mog�  zadzia
a�  
jednocze� nie (i tak zadzia
aj� ), element zareaguje zgodnie z funkcj�  o wy� szym priorytecie. 
 

Blok funkcyjny 
 

to okno okre� laj� ce dan�  funkcj� , w którym mo� emy przypisa�  tej funkcji: 
 
 

Warunek, pod jakim ta funkcja zostanie 
wywo
ana dla konkretnego obwodu 
(wcze�niej nale� y te warunki utworzy� ) 

WEJ
 CIE  
Element steruj� cy funkcj�   
Mo� e to by�  zarówno wej� cie, np. 
przycisk, jak i wyj� cie,  
np. obwód o� wietleniowy do 
sterowania innym obwodem. 
 

WYJ
 CIE 
Obwód wyj� ciowy  
 sterowany t�  funkcj�  

Atrybuty  - sposób dzia
ania 
elementu wej� ciowego,  np. d
ugie 
przyci�ni� cie dla przycisku lub inne 
okna do wpisania parametrów, np. 
temperatury  
 

Podwójne klikni� cie na szarym polu 
- otworzy list�  zdefiniowanych 
funkcji, aby powróci�  ponownie 
kliknij 2 razy 

Podwójne klikni� cie 
w bia
ych polach  -
otworzy listy 
rozwijane 

Okno opisu funkcji. Mo� esz tutaj opisa�  
funkcj�  – szczególnie wa� ne dla opisania 
funkcji temperatury  – np. Salon Dzie�  – 
inaczej na klawiaturze nie zobaczysz z 
którego czujnika jest odczyt i który 
modyfikujesz. Opisane funkcje znacznie 
u
atwiaj�  pó� niejsze u� ytkowanie systemu. 
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Domy� lnie otwiera si�  prosta funkcja „Prze
� cznik inwersji sygna
u”, czyli W
� cz / Wy
� cz. 
W niebieskim polu widzimy nazw�  funkcji, a poni� ej bardzo przydatny schemat – obrazuj� cy 
dzia
anie tej funkcji (je� eli nazwa niewiele nam mówi). 
Dolna cz���  przedstawia przycisk (lub sygna
 z jakiego�  urz� dzenia) i jego zachowanie, natomiast 
górna – zachowanie obwodu wyj� ciowego. Strza
ki zaznaczaj�  moment reakcji wyj� cia na sygna
  
z wej� cia. 
 

W omawianej funkcji widzimy, � e:  
·  naci� ni� cie przycisku (podniesienie dolnej kreski) – spowoduje zadzia
anie wyj�cia 

(podniesienie górnej kreski), 
·  puszczenie przycisku (opadni� cie dolnej kreski) – � adnej reakcji – wyj� cie dalej aktywne 
·  kolejne przyci� ni� cie przycisku – wy
� czenie wyj� cia (obni� enie górnej kreski) 

 

Po
� czenie wej��  z wyj� ciami (programowanie funkcji) 
 

                     
 
Przy otwartym bloku funkcyjnym (wybrana która�  z funkcji) kliknij lewym klawiszem myszki na 
urz� dzeniu wej�ciowym (na planie), np. na przycisku „I15” (w lewym górnym okienku bloku 
funkcyjnego poka� e si�  jego symbol). Nast� pnie pu��  klawisz myszki i przesu�  j�  na obiekt, który ma 
by�  sterowany tym przyciskiem np. „Q3” (poka� e si�  przerywana linia 
� cz� ca), a nast� pnie kliknij na 
elemencie docelowym (jego symbol poka� e si�  w prawym dolnym okienku bloku funkcyjnego). 
Kliknij na „Zatwierd�  – numery urz� dze�  znikn�  i mo� esz po
� czy�  kolejne elementy dla tej samej 
funkcji.  
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Uwaga: ta metoda dzia
a jedynie w przypadku, gdy 
� czysz urz� dzenie wej� ciowe, oznaczone 
symbolem „I” lub „IB” z urz � dzeniem wyj�ciowym „Q” lub „QB”.  
Je� eli chcesz, aby na wej� ciu znalaz
o si�  co�  innego, np. inne wyj� cie – dwukrotnie kliknij na 
bia
ym polu wej�cia, a otrzymasz list�  wszystkich elementów do wyboru, ew. najed�  myszk�  na 
dany element, np. � arówk� , wci� nij CTRL + lewy przycisk myszy.  
Podobnie, klikaj� c na bia
ym polu wyj�cia (prawy dolny róg w bloku funkcyjnym), zostanie 
wy�wietlona lista wszystkich elementów którymi mo� na sterowa� , a nie tylko typowych wyj�� .  
Z listy mo� na wybra�  np. grupy urz� dze�  do których odnosi�  si�  b� dzie dana funkcja. 
 

UWAGA:  Nie mo� na przypisa�  dwóch funkcji tej samej parze wej�cia i wyj� cia. Je� eli spróbujemy to 
zrobi� , pojawi si�  ostrze� enie „Niedozwolone duplikaty”, z podaniem numeru linii w edytorze 
funkcji, w której ju�  takie po
� czenie istnieje. Edytor jest wy�wietlony pod spodem, jednak nie wida�  
jego zawarto� ci. Prze
� cz si�  do innej zak
adki, a nast� pnie powró�  do Edycji, aby wy�wietli�  funkcje  
(nr linii wy� wietlony jest na ko� cu funkcji). 
Mo� emy jednak dokona�  po
� czenia tego samego wej� cia z wyj� ciem – stosuj�  wykluczaj� ce si�  
warunki dla ka� dej funkcji lub te� , gdy w jednej z nich zastosujemy d
ugie przyci� ni� cie (zaznaczenie 
okna wyboru).  
 

Tryby pracy przycisku 
 

Istniej�  dwa tryby pracy przycisku: 
 

1.   W którym wyst� puje jedno zwyk
e (krótkie) naci� ni� cie.  
2.   W którym rozró� niane s�  dwa rodzaje naci� ni� cia – krótkie (poni� ej 1s) i d
ugie (powy� ej 1s). 
 

Je� li podczas programowania nie wymaga si�  d
ugiego naci� ni� cia (wybór w oknie bloku 
funkcyjnego), wszystkie funkcje zachowuj�  si�  normalnie (zwyk
e, krótkie naci� ni� cie). 
 

Tak wi� c, jednym przyciskiem mo� emy przy krótkim przyci�ni� ciu w
� cza� /wy
� cza�  jeden lub kilka 
obwodów, a d
ugim przyci� ni� ciem realizowa�  zupe
nie inne funkcje, np. sterowa�  zupe
nie innymi 
obwodami. Przyk
ad: Krótkie naci� ni� cie przycisku uruchamia jak��  scen�  �wietln�  w salonie, 
natomiast d
ugie – gasi wszystkie lampy. 
Funkcji d
ugie przyci� ni� cie nie mo� na przypisa�  wy
� cznikowi realizuj� cemu funkcj�  sterowania 
obwodem � ciemnianym, poniewa�  z natury wykorzystuje on d
ugie naci� ni� cie do regulacji nat�� enia 
� wiat
a. 
 

Wszystkie zadania uruchamiane krótkim naci� ni� ciem zawsze reaguj�  na opadaj� c�  stron�  zbocza 
sygna
u wej� ciowego, np. wtedy, gdy zwolnimy wci� ni� ty przycisk.  
 

Nast� puj� ce funkcje nie uwzgl� dniaj�  w sobie d
ugiego naci� ni� cia: 
Zegar, Za
� cz/Wy
� cz (ON/OFF), wymuszanie 0(1), przed
u� enie oczekiwania oraz funkcje 
termostatu. 
 
Od tej chwili wej� cie, np. 
przycisk b� dzie realizowa
 
przypisan�  mu funkcj� . Mo� esz 
to sprawdzi�  prze
� czaj� c si�  w 
tryb symulacji: 
 
a nast� pnie klikaj� c na przycisk „uruchom”. Po klikni� ciu na zaprogramowany wcze� niej przycisk 
powinna zadzia
a�  wybrana funkcja i np. � arówka powinna si�  za� wieci� . Aby wyj��  z symulacji – 
wci� nij „Stop” i prze
� cz si�  do trybu programowania. 

Symulacja 

Uruchom 

Stop 
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Edytowanie funkcji 
 

Aby uzyska�  dost� p do wszystkich u
o� onych funkcji i mie�  mo� liwo��  ich zmian lub usuwania, 
nale� y kolejno: 
 
Uruchomi�  jak� kolwiek funkcj� : 

 
 
 
 
 
 
 
poka� e si�  blok funkcyjny, na którym trzeba dwukrotnie 
klikn��  lewym klawiszem myszy – gdziekolwiek na 
szarym polu, np.: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
poka� e si�  
rozszerzony 
blok funkcji: 
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Domy� lnie otwiera si�  okno „Edycja”, w którym widoczna jest lista funkcji, pokazuj� ca kolejno w 
ka� dym wierszu: 
- warunek pod którym funkcja b� dzie wykonana (je� eli zosta
 przypisany), 
- element uruchamiaj� cy funkcj�  (wej� cie lub wyj� cie, bit, harmonogram, sekwenser, itd.), 
- nazw�  zastosowanej funkcji, 
- element uruchamiany (wyj� cie, bit, grupa wyj�� , harmonogram, sekwenser, itd.) 
- parametry funkcji (czasy dzia
ania, stopnie C, ) 
- opcje funkcji (krótkie lub d
ugie naci� ni� cie) 
- numer funkcji. 
 
Po jednokrotnym klikni� ciu na wierszu danej funkcji, zostaje ona wyedytowana w górnym oknie, 
gdzie mo� na zarówno zmieni�  sam�  funkcj�  (wybieraj� c inn�  z paska funkcji), jak i jej parametry 
(wej� cie, wyj� cie, czasy, opcje). 
Po zmianie parametrów funkcji, nale� y ponownie klikn��  na klawisz „Zatwierd� ”, co spowoduje 
zapisanie funkcji. 
  
Aby usun��  dan�  funkcj� , kliknij na niej, a nast� pnie kliknij na pomara� czowym polu  
z krzy� ykiem „Usu� ”.  
UWAGA!  Po usuni� ciu funkcji wejd�  w menu „Programowanie” i wybierz „Usu�  nieu� ywane 
funkcje”! 
 
Dodatkowe okna, pozwalaj�  wyszukiwa�  funkcje w ró� nych uk
adach, posortowanych wg., wej��  
steruj� cych, wyj�� , funkcji. 
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5.3.2 Zestawienie funkcji 
 

5.3.2.1 FLESZ – Pulsowanie migotanie 
 

 
 
Naprzemiennie w
� cza i wy
� cza wyj�cie, co 1s. 

 
Przyk
ad:  
Zapalanie i gaszenie wybranych lamp, w przypadku 
wyst� pienia alarmu.  
Wej� ciem jest styk systemu alarmowego, zmieniaj� cy swój 
stan w przypadku wyst� pienia alarmu. 
Wyj� ciem jest grupa (od 1 do 10), w której zaznaczono 
obwody o� wietleniowe, które b� d�  miga� , w czasie trwania 
alarmu. 
Funkcja dzia
a, gdy wej� cie jest aktywne. 
 
 

 
 
 
 
 
 

5.3.2.2 Zegar 
 

 
 
 

Sterowanie czasowe wyj� ciem. 
 
Za
� czenie wybranych wyj��  o okre� lonej godzinie, z lub bez 
uwzgl� dniania parametrów warunkowych. 
 
Przyk
ad:  
Codziennie o godzinie 08.00 w
� cza filtr i o�wietlenie w 
akwarium, a wy
� cza o godzinie 22.00. 
 
Funkcja mo� e np. w
� cza�  bit pami� ci w okre� lonych 
godzinach. Bit pami� ci mo� e by�  warunkiem lub wej� ciem 
dla innych funkcji korzystaj� cych z tej informacji. 
Znakiem rozdzielaj� cym godziny i minuty jest kropka.  

 Format dwucyfrowy. 
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5.3.2.3 Licznik – (Timer) z powtórzeniami 
 

 
 

Funkcja w
� czaj� ca obwód na zadany czas.  
Kolejny sygna
 wej� ciowy rozpoczyna odliczanie 
czasu od nowa. 
Jednostk�  czasu jest sekunda [od 0 do 9999] 
 
Przyk
ad: 
Czujka ruchu za
� cza o�wietlenie na zadany czas, a w 
przypadku, gdy wykryje obecno��  osób w tym czasie, 
ponownie odlicza czas – nie pozwalaj� c na 
wy
� czenie obwodu (zapobiega migotaniu).  
Przy o�wietleniu zewn� trznym, funkcj�  stosuje si�  

� cznie z warunkiem zadzia
ania czujnika 
zmierzchowego (czujka zapali �wiat
o po wykryciu 
ruchu, tylko wtedy, je� eli na dworze jest ciemno) 
  
 

 

5.3.2.4 Licznik – (Timer) bez powtórze�  
 

 
 

Funkcja w
� czaj� ca obwód na zadany czas. Kolejny sygna
 
wej� ciowy nie przed
u� a czasu dzia
ania wyj� cia. 
Jednostk�  czasu jest sekunda [od 0 do 9999] 
 

Funkcja licznika czasu bez powtórze�  pozwala na aktywacj�  
wyj� cia na zadany okres czasu, bez mo� liwo� ci ponownego 
przed
u� enia po ponownym wyst� pieniu sygna
u 
wej� ciowego. Przy w
� czonej funkcji oszcz� dzania – kolejne 
wyst� pienie sygna
u wej�ciowego – wy
� czy obwód. 
 

Funkcja stosowana zazwyczaj do sterowania obwodem rolety 
lub bramy (z zaznaczeniem opcji oszcz� dzania). Krótkie 
naci� ni� cie przycisku, np. otwarcia rolety, spowoduje 
uaktywnienie funkcji na zadeklarowany czas trwania. Czas 

trwania funkcji, powinien by�  dobrany, wg. rzeczywistego czasu niezb� dnego na pe
ne otwarcie rolety 
i by�  o kilka sekund od niego d
u� szy. Otwieranie powinien zatrzyma�  wy
� cznik kra� cowy rolety. 
Zaznaczenie funkcji oszcz� dzania powoduje, � e rolet�  mo� emy zatrzyma�  w dowolnym po
o� eniu, 
ponownie naciskaj� c przycisk. 
Analogiczn�  funkcj�  nale� y zastosowa�  dla przycisku zamykaj� cego rolet� . 
UWAGA! Nale� y pami� ta� , i�  przed przypisaniem tych funkcji do przycisku rolety, nale� y do tych 
przycisków przypisa�  wcze� niej funkcj�  „Stop podczas narastania sygna
u” zatrzymuj� c�  obwód 
przeciwny. 
Funkcja cz� sto u� ywana tak� e w pomieszczeniach, w których nie przebywamy z regu
y d
u� ej ni�  
okre� lon�  ilo��  czasu (garderoba, spi� arnia, itd) – zapobiega pozostawieniu zapalonego � wiat
a. 
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5.3.2.5 Przed
u�enie sygna
u 
 

 
 
Funkcja uruchamia wyj� cie w momencie pojawienia si�  
sygna
u wej� ciowego i utrzymuje wyj� cie aktywnym 
przez zadany okres czasu, pomimo ustania sygna
u 
wej� ciowego. 
Jednostk�  czasu jest sekunda [od 0 do 9999] 
Przyk
ad: 
(za
� czenie wentylatora w 
azience, je� eli kto�  znajduje 
si�  w niej odpowiednio d
ugo i wy
� czenie go dopiero po 
okre� lonym czasie od wyj� cia z 
azienki) 
Lampa w 
azience, wykorzystuj� c funkcj�  „Opó� nienie 
sygna
u” uruchomi Bit Pami� ci po zadanym czasie. 
Bit pami� ci, wykorzystuj� c funkcj�  „Przed
u� enie 
sygna
u” uruchomi wentylator i utrzyma go w
� czonym 
przez zadany czas – pomimo, � e lampa i Bit pami� ci si�  
wy
� cz� . 

 
 

5.3.2.6 Opó�nienie sygna
u 
 

 
 
 

Funkcja za
� cza obwód po up
ywie okre� lonego czasu 
trwania sygna
u wej� ciowego i utrzymuje ten obwód 
w
� czonym do chwili ustania tego sygna
u. 

 
 
Funkcja mo� e by�  wykorzystana np. do stopniowego 
za
� czania kolejnych obwodów o�wietleniowych. 
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5.3.2.7 Chwilowe opó�nienie 

 

 
 
Funkcja po otrzymaniu sygna
u wej� ciowego rozpoczyna 
odliczanie podanego czasu opó� nienia, po którym uruchomi 
wyj� cie na podany czas dzia
ania tej funkcji. 
 
 
Jednostk�  czasu jest sekunda (od 0 do 9999). 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

5.3.2.8 Opó�nienie na �� danie 
 

 
 
 

Funkcja aktywuje dane wyj� cie dopiero w momencie, gdy 
wej� cie przestaje by�  aktywne i pozostawia to wyj� cie 
aktywnym – na ustawiony czas. 
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5.3.2.9 ON – OFF W
� cz - Wy
� cz 

 

 
 
Funkcja aktywuje wyj� cie na czas dzia
ania sygna
u 
wej� ciowego. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

5.3.2.10 Inwersja sygna
u 
 

 
 
Wyst� pienie sygna
u wej� ciowego zmienia stan wyj� cia na 
przeciwny. 
 
Podstawowa funkcja typowego wy
� cznika monostabilnego 
(domy� lna). Ka� dy sygna
 wej� ciowy b� dzie na przemian 
za
� cza
 i wy
� cza
 wyj� cie. Je� eli wyj� cie b� dzie 
uruchomione inn�  funkcj�  – pojawienie si�  sygna
u 
wej� ciowego wy
� czy to wyj� cie 
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5.3.2.11  � ciemniacz �wiat
a 
 

 
 

Funkcja pozwala na sterowanie obwodami � ciemnianymi. 
 
Krótkie naci� ni� cie przycisku odpowiada za zapalenie lub 
zgaszenie lampy (tak jak Inwersja sygna
u).  
D
ugie naci� ni� cie steruje nat�� eniem �wiat
a.  
 

Czas trwania pojedynczego cyklu dostrojenia lampy wynosi 
mniej wi� cej 8 sekund, po tym czasie poziom intensywno�ci 
zostaje odwrócony. 
 

Bez pocz� tkowego wyboru jasno�ci, �ciemniacz zapala 
�wiat
a zgodnie z ostatnimi ustawieniami. Zapami� tywany 
jest ostatni poziom nat�� enia o� wietlenia. 
 

 
5.3.2.12 Prze
� cznik z pami� ci�  

 

 
 

Funkcja pami� ta poprzedni stan wyj� cia.  
Z ka� dym wyst� pieniem sygna
u wej� ciowego, odwraca 
zapami� tany stan i ustawia go na wyj� ciu.  
Je� li wyj � cie by
o za
� czone przez inn�  komend� , funkcja 
wymusi stan, który pami� ta. 
 
Funkcja u� ywana do ujednolicenia stanu kilku obwodów 
za
� czanych indywidualnie. 
Np. dwie lamp które s�  sterowane osobnymi wy
� cznikami 
przy pomocy funkcji Inwersja sygna
u (w
� cz/wy
� cz). Je� eli 
b� dzie trzeci wy
� cznik – zapalaj� cy i gasz� cy obie lampy 
jednocze� nie – powinien do obu mie�  przypisan�  w
a� nie t�  
funkcj� , poniewa�  gdyby jedna z lamp by
a zapalona a druga 
zgaszona, to funkcja Inwersja sygna
u odwróci
aby ich stan, 
czy jedn�  zgasi
a a drug�  zapali
a. 
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5.3.2.13 Ustaw 1 przy aktywacji sygna
u wej� ciowego 
 
 

 
 
Przej� cie sygna
u wej�ciowego ze stanu logicznego "0" (brak 
sygna
u), w logiczn�  "1" (pojawienie si�  sygna
u) aktywuje 
wyj� cie, które zostaje aktywne a�  do zadzia
ania innej 
funkcji.  
Dzia
anie tej funkcji nie obejmuje wymuszenia "0" (reset) 
sygna
u wyj� ciowego.  

 
Funkcja ustawienia "1" nie reaguje wi� cej na to samo 
wyj� cie, tak d
ugo jak nie zosta
a wykonana inna funkcja 
dezaktywacji (Unika si�  powtórze� ). 
 
 
 

 
 
 
Krótko mówi� c, funkcja oznacza za
� czenie wyj� cia, w momencie pojawienia si�  sygna
u steruj� cego 
(naci� ni� cie przycisku, uruchomienie bitu pami� ci, itd.) 
 
Analogicznie dzia
a funkcja „ustaw 1 podczas opadania sygna
u” – nie aktywuje wyj� cia po 
otrzymaniu sygna
u wej� ciowego, a dopiero po jego ustaniu, czyli, np. po puszczeniu przycisku lub 
ustaniu innego sygna
u. 
Funkcja „ustaw 1 wraz z sygna
em” aktywuje wyj� cie i na czas trwania sygna
u wej� ciowego nie 
pozwala funkcjom o mniejszym priorytecie na zmian�  stanu wyj� cia. 
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5.3.2.14 Stop (Reset) podczas narastania sygna
u 
 

 
 

Przej� cie sygna
u wej� ciowego ze stanu logicznego "0" w 
stan logicznej "1" da w rezultacie aktywacj�  funkcji „Reset" 
po stronie narastaj� cej, dzia
aj� c�  na sygna
 wyj� ciowy. 

 
Wyj� cie S1, zostaje za
� czone - ustawione w stan "1" przez 
jak��  funkcj�  „E1”. Pojawienie si�  sygna
u E2 okre� lonego w 
tej funkcji wy
� czy wyj� cie. 
 
 
 
 
 
 

 
 
Krótko mówi� c, oznacza zatrzymanie wyj� cia podczas pojawienia si�  sygna
u wej�ciowego 
Funkcja STOP podczas opadania sygna
u, jest analogiczna, tylko zatrzymuje wyj� cie, gdy zanika 
sygna
 steruj� cy (np. puszczenie naci� ni� tego przycisku lub wy
� czenie innego elementu. 
 

Przyk
ad:  
Przed 
azienk�  mamy przycisk zapalaj� cy � wiat
o górne w 
azience. Drugi wy
� cznik znajduje si�  przy 
kinkiecie. Oba wy
� czniki steruj�  swoimi obwodami, za pomoc�  funkcji „Inwersja sygna
u”. 
Mo� emy zapobiec pozostawienia w
� czonego kinkietu, wstawiaj� c funkcj�  STOP podczas opadania 
sygna
u, gdzie wej� ciem jest lampa górna (NIE wy
� cznik) w wyj� ciem – kinkiet. Tak wi� c ustanie 
dzia
ania lampy górnej, np. po wyj�ciu i naci� ni� ciu wy
� cznika przy drzwiach 
azienki – spowoduje 
tak� e wy
� czenie kinkietu. 
 
UWAGA! 
Funkcji stop, nie stosuje si�  do zatrzymywania urz� dze� , uj� tych w grupach od 11 do 20! 
Aby zatrzyma�  te urz� dzenia, nale� y uruchomi�  grup� , a nie zatrzyma� !  
Tak wi� c grupuj� c obwody, które chcemy wy
� czy�  po uzbrojeniu systemu alarmowego (przy wyj� ciu 
z domu), powinni�my uj��  te obwody, np. w grupie 11 i zastosowa�  funkcj�  TIMER bez powtórze� , z 
czasem zadzia
ania 1 s, gdzie wej�ciem jest styk uzbrojenia systemu alarmowego, a wyj� ciem Grupa 
11. 
Uzbrojenia alarmu, spowoduje zadzia
ania grupy 11 przez 1s (a wi� c wy
� cz�  si�  urz� dzenia uj� te w 
tej grupie) i nie b� d�  dalej blokowane dla innych funkcji. 
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5.3.2.15 Termostat górny 
 

 
 
Najwy� sza dopuszczalna temperatura 
 

Ustawienie czujnika temperatury na najwy� sz�  dopuszczaln�  
wysoko��  temperatury w danym miejscu, której 
przekroczenie uruchomi odpowiednie wyj� cie. 
 

Podobnie dzia
a funkcja „Termostat dolny”, tylko definiuje 
najni� sz�  dopuszczaln�  temperatur� . 
 

U� ywaj� c tego samego czujnika, mo� na w pomieszczeniu, 
oprócz sterowania temperatur� , za
� cza�  dodatkowe 
urz� dzenia, np. wentylator lub nagrzewnica, kiedy 
temperatura tego wymaga. 
 

 
 
 

5.3.2.16 Termostat grzejnika 
 

 
 
Funkcja ustawiaj� ca temperatur�  w pomieszczeniu – 
reguluj� ca prac�  grzejnika z ustawian�  tolerancj�  Delta  
(dolne odchylenie od max. temperatury w st.). 
 
Funkcja najcz�� ciej u� ywana z harmonogramem tworz� cym 
warunek, np. z uzbrojeniem systemu alarmowego. 
Nale� y utworzy�  harmonogram czasowy i stworzy�  
odpowiednie warunki u� ywane przy tej funkcji, np.: 
- w czasie harmonogramu 1 temperatura wynosi 23 st. 
- poza harmonogramem temperatura wynosi 20 st. 
- gdy system alarmowy jest  uzbrojony - temperatura wynosi 
18 st., itd. 
 

Dla ka� dego czujnika i obwodu sterowanego tym czujnikiem, tworzy si�  kilka takich funkcji – 
zmieniaj� c jedynie warunki. 
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5.3.2.17 Ustalona regulacja � ciemniacza 
 

 
 

 
Funkcja regulacji � ciemniacza.  
 
Z chwil�  pojawienia si�  sygna
u wej� ciowego, ustawia obwód 
� ciemniany w zdefiniowanym stopniu jasno� ci.  
 
Stopie�  jasno� ci wyznacza si�  z zakresu od 1 do 100%.  
 

Opcja "W
� cz”, pozwala funkcji na w
� czanie (lub nie) 
lampy.  
 

Je� li opcja „W
� cz" jest ustawione na NIE, sygna
 wej� ciowy 
jedynie odpowiednio ustawi jasno��  – bez w
� czenia obwodu, 
co mo� e by�  wykorzystane przez inne funkcje / wej� cia. 

 

Funkcja bardzo cz� sto wykorzystywana w scenach �wietlnych – zmieniaj� ca ustawienia obwodów  
z ich jednoczesnym uruchomieniem (W
� cz – TAK), a tak� e w o�wietleniu nocnym, dla o� wietlenia 
korytarza. 
W takim wypadku dla wy
� czników, nie stosuje si�  funkcji � ciemniacza, a jedynie funkcj�  inwersji 
sygna
u, natomiast regulacji nat�� enia, dokonuje np. styk czujnika zmierzchowego - bez za
� czenia 
� wiat
a lub warunek: czujnik zmierzchowy oraz wewn� trzne uzbrojenie alarmu) – prze
� czaj� ce 
obwód, np. na 35%.  – wtedy warunek nale� y u� y� , jako WEJ	 CIE, wybieraj� c go z okienka wej�� ,  
a nie wybiera�  go z górnego pola warunków!  
Nale� y pami� ta�  o stworzeniu warunku, który przywróci odpowiednie nat�� enie � wiat
a w dzie�  
(negacja poprzedniego warunku). 
 

5.3.2.18  Wymuszenie „0” 
 

 

Wyj� cia zaprogramowane dla funkcji wymuszenia przyjm�  
�� dany stan logiczny "0" lub "1". Funkcje wymuszenia maj�  
pierwsze� stwo przed wszystkimi innymi funkcjami. 

 

Istniej�  dwa rodzaje �� da� : wymuszenie "1" (za
� czenie) oraz 
wymuszenie "0" (wy
� czenie).  
S�  to wy� sze stany funkcji SET i STOP (za
� cz/wy
� cz). 
 
Ze wzgl� dów bezpiecze� stwa ustawienie "0" na wyj� ciu ma 
pierwsze� stwo przed funkcj�  wymuszenia "1".  
Nie ma mo� liwo� ci zmiany tych priorytetów. 

 

Program nie reaguje na d
ugie naci� ni� cie, funkcja 
wymuszenia aktywuje si�  w momencie narastania sygna
u 

wej�ciowego.  
 

Je� eli dla jakiego�  wyj� cia ustawimy funkcj�  „Wymuszenie 1”, wyj� cie to b� dzie mog
o by�  
wy
� czone jedynie z urz� dzenie wej� ciowego, któremu ustawimy funkcj�  „Wymuszenie 0” – � adne 
inne urz� dzenie wej� ciowe nie b� dzie w stanie uruchomi�  tego wyj� cia.  
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5.3.3 Scenariusze  
Scenariusze to nic innego, jak zestaw funkcji z odpowiednimi warunkami uruchamiany z klawiatury 
lub np. jakim�  przyciskiem z komputera. 
Ró� nica polega na tym, � e dla klawiatury mo� emy stworzy�  10 scenariuszy opisanych tekstem, który 
b� dzie si�  wy� wietla
 na klawiaturze, natomiast w komputerze mo� emy stworzy�  dowoln�  ilo��  
przycisków wirtualnych i odpowiednio je zaprogramowa� .  
Dla rzeczywistych wy
� czników, scenariusze to nic innego, jak kilka lub kilkana�cie funkcji, 
odnosz� cych si�  do ró� nych elementów systemu – przypisanych do jednego wy
� cznika. 
 
5.3.4 Grupy wyj ��  
Je� eli b� dziemy jednocze�nie wykonywa�  operacje na wielu wyj� ciach, powinni�my je pogrupowa� ,  
a wtedy, nie b� dziemy musieli odwo
ywa�  si�  do ka� dego z nich, a do danej grupy. 
Np. migotanie � wiate
 w czasie alarmu, lub wy
� czanie o� wietlenia z obwodami zamykaj� cymi rolety  
i zawory, gdy uzbrajamy system. 
Do grup powinni�my przypisa�  te najliczniejsze wyj� cia – uruchamiane jednocze�nie. Zaoszcz� dzi 
nam to zarówno pracy, jak i oszcz� dzi zasoby systemu. 
Mo� emy stworzy�  10 grup (pierwsza dziesi� tka), które b� dziemy mogli w
� cza�  i wy
� cza�  oraz 
kolejne 10 (od 11 do 20) – tylko do wy
� czania (wy
� czenie urz� dze�  z grup od 11 do 20, realizowane 
jest przez uruchomienie grupy, a nie jej zatrzymanie). 
Aby utworzy�  grup�  wyj�� , wybierz z menu „Edycja” – „Edycja grupy wyj�� ” i kolejno zaznacz 
obwody wyj� ciowe w ka� dej grupie, np.: 
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5.3.5 Harmonogramy tygodniowe 
 
W 10 tygodniowych harmonogramach, mo� na zdefiniowa�  okresy czasowe, które b� d�  w
� cza
y bity 
tygodniowe. Harmonogramy s
u��  do wykonywania zada�  zgodnie z ich przeznaczeniem,  
np. sterowanie ogrzewaniem. 

�  Aby utworzy�  plan tygodniowy, z menu „Programowanie” wybierz „Harmonogramy 
tygodniowe” nast� pnie zaznacz nazw�  harmonogramu, który chcesz stworzy�  i lewym 
klawiszem myszy ustal odpowiednie czasy. 

�  Aby edytowa�  ustalony zakres czasu, kliknij prawym przyciskiem myszy na danym zakresie. 
 

 
 
 
Harmonogramów mo� na u� ywa�  do ró� nych celów, od sterowania ogrzewaniem, do zapalania  
i gaszenia �wiat
a w akwarium.  
 
5.3.6 Dni wolne 
 
W systemie mo� emy utworzy�  20 zakresów dni wolnych. Dla tak u
o� onych zakresów dat mo� na 
automatycznie wykonywa�  sekwencje dzia
a� . Umo� liwia to dostosowanie pracy systemu,  
np. do ró� nych okresów wakacji u� ytkowników, d
u� szych weekendów, itd. 
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5.3.7 Sekwensery dzia
a �  
 

W systemie mo� na utworzy�  3 sekwensery dzia
a�  w przedziale od 30 do 1440 min na dob�  (24h). 
 

Najlepszym przyk
adem jest symulacja obecno� ci domowników. W edytorze tworzy si�  sekwencj�  
zapalania �wiate
, w
� czania obwodu z radiem, itp. Przez uzbrojenie systemu alarmowego lub razem  
z funkcj�  zegara oraz/lub z warunkiem zapadania zmierzchu, uruchomi si�  sekwenser zada�  o 
wybranej godzinie i zacznie odpowiednio uruchamia�  obwody, np. najpierw w domu pokój po pokoju, 
pó� niej o�wietlenie przed domem, itd. Funkcja ON – OFF pozwoli zako� czy�  prac�  symulatora, gdy 
kto�  z domowników wróci.  
Sekwenser mo� na tak� e wykorzysta�  do innych zada�  wykonywanych cyklicznie. 
Aby zaprogramowa�  sekwenser, uruchom z menu „Programowanie” – „Sekwensery dzia
a� ”, poka� e 
si�  okno: 

 
Wybierz kolejno: 
 

1. Nr sekwensera, który chcesz 
zaprogramowa� . 

2. Podstaw�  czasu (godziny lub minuty – dla 
lepszej widoczno� ci na ekranie) 

3. D
ugo��  czasu sekwensera „Koniec o:” 

4. Zaznacz ew. opcj� , czy sekwencja ma si�  
powtarza�  w cyklu ci� g
ym. 

5. Wybierz wyj� cia które b� d�  si�  
uruchamia�  zgodnie z przypisanymi do 
nich czasami, w tym celu: 

 
 

�  kliknij na pierwszym polu „XXX” w kolumnie „Wyj� cia do sterowania” prawym klawiszem,  
a nast� pnie lewym – wy�wietli si�  okno wyboru, z którego wybierz odpowiedni obwód,  

�  kliknij na siatce czasu, w miejscu w którym ma si�  rozpocz��  dzia
anie wyj� cia i przeci� gnij 
myszk�  czerwon�  lini�  do miejsca w którym ma si�  zako� czy� . Mo� esz to samo zrobi� , wpisuj� c 
dane w dolnych oknach czasu. Po wykonaniu tego, kliknij na znak akceptacji „Enter” .  

�  teraz mo� emy dla tego samego wyj� cia utworzy�  nowy okres dzia
ania (jak poprzednio),  
lub wybra�  nast� pne wyj� cie do zaprogramowania. 

�  nie b� dziemy mogli prze
� cza�  si�  pomi� dzy wyj� ciami, je� eli w którym�  z nich rozpocz� li �my 
rysowanie zakresu czasu. Nale� y wtedy zatwierdzi�  lini�  czasu i lewym klawiszem klikn��  na nr 
wej�cia, w którym zamierzamy dokona�  zmian. 

�  Aby edytowa�  ju�  okre� lony przedzia
 czasu: nale� y klikn��  prawym przyciskiem myszy na tym 
zakresie. W czasie edycji mo� liwe jest skasowanie zakresu, przez przyci� ni� cie ikony „X”. 

�  Po zako� czeniu nanoszenia zmian w sekwenserach, nale� y je zatwierdzi� , klikaj� c klawisz „OK”. 
 

ENTER 
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5.3.8 Warunki 
 

Warunki s�  podstaw�  dzia
ania systemu i wykonywania przez niego dzia
a�  w ró� nych 
okoliczno� ciach. Tak naprawd� , to w
a�nie warunki okre� laj�  scenariusze dzia
a�  systemu. 
 
Warunki mog�  by�  u� ywane zarówno, jako element weryfikuj� cy dla funkcji (wybierane w górnym 
okienku bloku funkcyjnego), jak i bezpo� redni element steruj� cy (wybierane w lewym, górnym oknie 
bloku funkcyjnego). 
 
Je� eli chcemy, aby czujnik zmierzchowy determinowa
 inne zachowanie systemu po zmroku  
(lub wykonywa
 samodzielnie jakie�  akcje), to w pierwszej kolejno� ci musimy sprawi� , aby ten 
czujnik sta
 si�  warunkiem. 
 

W tym celu, z menu „Programy” wybierzmy „Warunki”- poka� e si�  okno: 

 

funkcje warunku 

tryb programowania warunku 

tablica prawdy okno warunków 

lista wyboru 
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Przed programowaniem warunków: 
�  Nie ma mo� liwo� ci skasowania zatwierdzonego warunku, ale mo�na go modyfikowa� , klikaj� c 

na nim w prawym oknie. 
 
Aby zacz��  programowanie warunku – zaznacz opcj�  „Programowanie” – zacznie miga�  czerwone 
okienko na dole. 
 

Nasz czujnik zmierzchowy ma na planie symbol np. „I7” – znajd� my go w lewym oknie i trzymaj� c 
wci� ni� ty lewy klawisz myszy – przeci� gnijmy na zielone pole warunku., a nast� pnie kliknijmy 
klawisz „Zatwierd� ” 
W
a�nie w prawym oknie, pokaza
 si�  nasz najprostszy, aczkolwiek bardzo wa� ny warunek.  
Sposób jego dzia
ania mo� emy podejrze�  klikaj� c na ikon�  tablicy prawdy (która w
a�nie przes
oni
a 
nasz warunek :) 
 
Widzimy na niej, � e je� li czujnik zmierzchowy  ”I7” b� dzie w stanie „0”, to wyj� cie tak� e b� dzie  
w stanie „0”, je� eli przejdzie w stan „1” to wyj� cie tak� e si�  zmieni na 1.  
Po ludzku: czujnik nie dzia
a – wszystko, co od niego zale� y nie dzia
a,  
czujnik si�  w
� czy – zadzia
a wszystko, co od niego uzale� nili � my.  
 
Na tej samej zasadzie dzia
aj� , np. styki systemu alarmowego, wirtualne scenariusze „Wakcaje”, 
Go�cie”,, itd. Warunków mo� esz u� ywa�  w funkcjach (blok funkcyjny) czy te�  w definiowaniu 
liczników. 
 
Edytor warunków pozwala odczytywa�  i zapisywa�  dowolne równanie logiczne nawet bardzo 
skomplikowane, np.: 
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który mo� na opisa�  nast� puj� co: 
 
Je� eli warto��  licznika nr 2 - wynosi 2 
ORAZ 
Wyj� cie I8 nie jest aktywne (negacja) 
ORAZ 
Jest aktywny Harmonogram 1 
LUB  
Jest aktywny Bit Pami� ci nr 1 
 
Wszystko zale� y od tego, co zamierzamy osi� gn�� . 
 
Aby doda�  operatory logiczne, nale� y ustawi�  kursor w zielonym polu i z paska ikon wybra�  
odpowiedni operator, który powinien by�  wstawiony w odpowiednie miejsce. 
 
Istniej� ce w równaniu oparatory mo� emy zmieni� , klikaj� c na dowolnym z nich i kiedy poka� e si�  
czerwona, przerywana obwódka wokó
 operatora – mo� emy z listwy wybra�  inny. 
 
Negacj�  (kreska z kó
eczkiem) mo� na wstawi�  zarówno dla ka� dego elementu (zielone pola),  
jak i ca
ego operatora. Ustawiamy kursor w odpowiednim polu, do którego odnosi�  si�  b� dzie negacja 
i klikamy na drug�  ikon�  od lewej strony. 
 
Je� eli cz���  urz� dze�  b� dzie za
� czana np. stykiem czujnika zmierzchowego lub stykiem systemu 
alarmowego, to powinno si�  tak� e stworzy�  dla tych styków warunki neguj� ce, okre� laj� ce, co b� dzie 
si�  dzia
o w systemie, gdy styki te wróc�  do pierwotnego po
o� enia – np. nastanie dzie� , system 
zostanie rozbrojony przy wej� ciu do domu, itd. 
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5.3.9 Liczniki 
 
W systemie mo� na utworzy�  8 liczników. 
 

Edytor liczników pozwala zaprogramowa�  licznik, dodany wcze� niej do planu. Jest to istotny element, 
je� li chce si�  stworzy�  osobne sposoby dzia
ania dla jednego prze
� cznika.  
 
Na przyk
ad:  

1 naci� ni� cie przycisku: zapala �wiat
a na poziomie 40%  
2 naci� ni� cie przycisku: zapala �wiat
a na poziomie: 70%  
3 naci� ni� cie przycisku: lampy zostaj�  wy
� czone. 
  

Aby móc zaprogramowa�  licznik i go zaprogramowa� , musisz najpierw u
o� y�  warunki, wg. których 
b� dzie ten licznik pracowa
, a wi� c cofn��  si�  do „Edycji warunków” 
 
 

 
 
W pierwszej kolejno� ci musimy zdefiniowa�  jako warunek, element, który tym licznikiem b� dzie 
sterowa
. Za
ó� my, � e jest to przycisk „I1”. Zdefiniujmy go tak samo, jak robili� my to z czujnikiem 
zmierzchowym. 
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Nast� pnie musimy zdefiniowa� , jako warunki – warto� ci licznika, przy których b� d�  wykonywane 
jakie�  akcje. W naszym przypadku s�  to warto� ci =1, =2, lub =3, ale mog�  to by�  inne zale� no� ci,  
np. {C1>=2}, (C4<>1}, itd. – w zale� no� ci, do czego je wykorzystamy. 
 
Aby tego dokona� , zaznacz na górnym pasku operator logiczny, którego chcesz u� y� , a nast� pnie do 
górnego okienka przeci� gnij symbol licznika (dost� pny jedynie po naniesieniu licznika na plan),  
a w dolnym wpisz �� dan�  warto�� .  
Kliknij „Zatwierd� ” i tak dla wszystkich warto� ci. 
 
Teraz mo� emy powróci�  do zaprogramowania naszego licznika, kliknij: 

 
 
 
 

Poka� e si�  okno Operacji na licznikach: 
 
 

Okno liczników. 
Nazwa z gwiazdk�  oznacza, 
� e dany licznik jest ju�  
zaprogramowany. 
Podwójne klikni� cie na 
nazwie – edytuje dany 
licznik. 

NUMER LICZNIKA 
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Dzia
anie licznika: 
 
Aby licznik dzia
a
 prawid
owo, 

�   jego warto��  musi by�  zwi� kszana przez warunek 
�  musi by�  zerowany po osi� gni� ciu maksymalnej wykorzystywanej warto�ci 

 
Aby zmieni�  istniej� cy licznik, kliknij podwójnie na jego numerze w oknie liczników. 
Aby zaprogramowa�  nowy licznik, przeci� gnij go do � rodkowego okienka „Numer licznika”. 
 
Teraz z górnego okienka przeci� gnij na bia
e pole „Inkrementacja” nasz element steruj� cy licznikiem. 
 
Poniewa�  licznik musi by�  zerowany (chyba, � e u� ywa si�  go do zliczania jaki�  zdarze�  dla w
asnej 
informacji), przeci� gnij z górnego okienka warunek, przy którym nasz licznik zostanie wyzerowany  
i zacznie ponowne odliczanie. 
Je� eli ustawienia s�  prawid
owe – kliknij na � rodkowy klawisz „Akceptuj” i je� eli nie b� dziesz 
wykonywa
 innych zmian na licznikach – kliknij na klawisz „OK”. 
 
Programowanie urz� dze�  licznikiem: 
Sterowanie obwodu wyj� ciowego nast� puje przez warunki okre� laj� ce stan licznika,  
np. „C1=1”, wyboru warunku dokonuje si�  w bloku funkcyjnym: 
 
 
Teraz we wszystkich funkcjach mo� emy 
odwo
ywa�  si�  do stanu naszego licznika  
i uzale� nia�  od tego stanu wykonanie funkcji. 
Obrazek przedstawia nasze zamierzenie, czyli:  
Pierwsze naci� ni� cie przycisku „I1” – ustawi 
licznik na „1” – bo ten w
a�nie przycisk steruje 
licznikiem, i jednocze� nie, jako nasze wej� cie  
w funkcji, za
� czy lamp�  „QB1” na 40%. 
Po zatwierdzeniu tej funkcji, zmieniliby� my 
warunek na {C1=2} i zmienili warto��  nat�� enia, 
na 70%, co tak� e by� my zatwierdzili i mamy ju�  
sterowanie przy 2 naci� ni� ciach. 
 
 
Dla warunku {C1=3} (wy
� czenie wszystkiego), 
u� yliby� my innej funkcji – w zale� no� ci, w jaki stan mia
aby si�  nasza lama prze
� czy� , np. inwersj�  
sygna
u – wtedy z innego przycisku uruchamiaj� cego ten obwód, np. � ciemniacza – uruchomiliby�my 
go z nat�� eniem 70%. Z t�  sam�  chwil�  licznik zacz� 
by odliczanie od nowa. 
 
Równie dobrze mogliby� my nie u� ywa�  warto� ci licznika, jako warunku (w górnym oknie),  
a zastosowa�  dowoln�  jego warto��  C1=1, C1=2, itd. w okienku wej� cia – wtedy, je� eli licznik 
osi� gnie podan�  w okienku warto��  – uruchomi si�  funkcja. 
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5.4. Symulacja, testy i tryb wizualizacji 
 

�  W trybie symulacji (trzecia ikona od lewej strony), mo�na bezpo� rednio wy� wietla�  dzia
anie 
funkcji, zwi� zanej z obiektem na planie: CTRL + prawy przycisk myszy na wybranym elemencie. 

�  Symulacj�  uruchamia si�  przyciskiem „Play” i zatrzymuje „Stop”. Aby wróci�  do innych opcji 
systemu nale�y najpierw zatrzyma�  symulacj� . 

�  W trybie symulacji przydaje si�  nasz „ludzik”. Je�eli b� dziemy go wprowadza�  w zasi� g dzia
ania 
czujek – b� d�  one reagowa
y jak na rzeczywiste zdarzenie. 

 
 
 
 

5.4.1 Interaktywne testy wirtualne 
 

Program umo� liwia zaprojektowanie systemu i przeprowadzenie symulacji jego dzia
ania, przed 
zakupem urz� dze� . Nie potrzebuje te�  po
� czenia z central� , aby wykona�  tak�  symulacj� . 
 

Dzi� ki mo� liwo� ci zmiany ustawie�  zegara (przyspieszenie), mo� na przyspieszy�  symulacj� ,  
aby zobaczy�  dzia
anie harmonogramów tygodniowych…  
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6. Programowanie fizycznych urz � dze�  
 
Czyli przyporz� dkowanie elementów programu do fizycznych urz� dze� , zainstalowanych w systemie. 
 
Je� eli u
o� y
e�  ju�  swój program i masz u
o� on�  instalacj�  (przynajmniej okablowanie pod
� czone  
do modu
ów wej�ciowych wraz ze wszystkimi innymi modu
ami systemu - po
� czonymi magistral� ), 
mo� esz przyst� pi�  do adresowania. 
 

Adresowanie polega na przypisaniu do naszych wirtualnych elementów w programie – rzeczywistych 
urz� dze�  wej� ciowych, takich jak przyciski, wyj� cia czujek, wyj� cia systemu alarmowego, automatu 
zmierzchowego,itd., oraz rzeczywistych obwodów wyj� ciowych (zasilaj� cych), aby system móg
  
je po
� czy�  w logiczn�  ca
o��  i zachowa�  odpowiednie relacje pomi� dzy nimi. 
 
Pami� taj, � e:  
 

1. w ka� dej grupie urz� dze�  (wej� ciowe, wyj� ciowe, IR) musz�  by�  prawid
owo ustawione adresy 
fizyczne tych urz� dze� , aby centrala mog
a je rozpozna�  – patrz instrukcja instalacji systemu. 

2. komputer musi by�  fizycznie pod
� czony do systemu przez interfejs USB-DOMO –  
w komputerze w
o� ony przewód USB, a do gniazda RJ (oboj� tnie, którego modu
u) 
doprowadzony drugi przewód z interfejsu. 

3. w komputerze musisz mie�  zainstalowane sterowniki do interfejsu USB-DOMO (sprawd� , jaki 
nr portu COM nada
 system dla interfejsu USB i ustaw taki sam, wchodz� c do menu: 
„Parametry”, „Widok”, Komunikacja”. Zaznacz pole „USB” i naci� nij TEST w celu sprawdzenia 
po
� czenia. 

4. je� eli nie masz jeszcze fizycznie zainstalowanych wy
� czników, to oznacz sobie ko� cówki par 
przewodów (w modu
ach EXI 16 CT) lub identyfikatory pod
� czone do odpowiednich 
przewodów w modu
ach (EXIBUS), aby pó� niej wiedzie� , do którego styku przycisku pod
� czy�  
dany przewód. Je� eli masz ju�  zainstalowane przyciski – sprawa jest rozwi� zana (pami� taj,  
� e w panelach wieloprzyciskowych powiniene�  je najpierw odpowiednio oznakowa�  ikonami  
lub napisami, bo pó� niej mo� e by�  problem z okre� leniem, który z 8 przycisków, do czego s
u� y. 

5. zwory modu
ów EXIBUS musz�  by�  ustawione w tryb adresowania – patrz instrukcja instalacji 
lub karty katalogowe (po zaadresowaniu przestaw je z powrotem we w
a�ciwe po
o� enie). 

6. do zaadresowania przycisków i innych obwodów wej� ciowych, niezb� dne jest po
� czenie  
z central�  w trybie „ON-LINE” – wci� nij ikon�  po
� czenia. 
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6.1. Adresowanie intuicyjne rzeczywistych elementów  automatyki 
 
Z menu wybierz funkcj�  „Adresowanie intuicyjne”. 
 

Po jego wybraniu poka� e si�  okno podzielone na 3 segmenty. 
�  Lewy segment zawiera modu
y wej� ciowe  
�  	 rodkowy segment zawiera elementy naniesione na plan instalacji w naszym programie, 
�  Prawy segment zawiera modu
y wyj� ciowe. 

 
W lewym segmencie pokazana zostanie struktura interfejsu do po
� czenia systemu z alarmem, a pod 
spodem klawisz „Koniec adresowania urz� dze�  alarmu” – wci� nij go. Ta opcja s
u� y do pod
� czenia 
systemu alarmowego, który w Polsce nie jest stosowany, wi� c nie b� dzie nam potrzebna. 
 
Po wykonaniu tej operacji powinni�my zobaczy�  mnie wi� cej takie okno: 
 

 
 
Teraz podejd�  do jakiego�  przycisku i wci� nij go, a nast� pnie pu��  (mo� esz te�  zewrze� /rozewrze�  
przewód, np. wyj�cia centrali alarmowej, czujnika zmierzchowego, itd). W przypadku czujników 
temperatury, po prostu przytknij na chwil�  do niego palec, aby zmieni
 odbieran�  temperatur� . 
 

Program wy�wietli okno z informacj� , które wej� cie, na którym module zosta
o aktywowane (numer 
pokazuje adres modu
u i numer wej� cia na tym module - od 1 do 16).  
Wej�cie to zostanie pod�wietlone na szaro. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Exi 1.5  
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Lewym klawiszem myszki, przeci� gnij ze � rodkowego okna na szare pod�wietlone wej� cie w lewym 
oknie - element programu, który b� dzie odpowiada
 rzeczywistemu wej� ciu. Elementy wej� ciowe 
znajduj�  si�  po lewej stronie � rodkowego okna i s�  oznaczone literk�  „I” od „Input”. 
 

Porada:  
Wcze�niej mo� esz wydrukowa�  sobie opisy poszczególnych wej��  i wyj��  z ich adresami 
przydzielonymi przez program, aby nie musie�  prze
� cza�  si�  do g
ównego okna programu i co chwil�  
sprawdza� , co si�  kryje, np. pod przyciskiem I3, I46, itp. Aby to zrobi� , z menu „Plik” wybierz 
„Drukuj” i zaznacz opcj�  „Adresowanie i komentarze”. 
 

Uwaga: w sytuacji, gdy nie widzisz na ekranie efektów naciskania przycisków, nale� y sprawdzi�  
po
� czenie identyfikatora z prze
� cznikiem oraz sposób pod
� czenia styku z identyfikatorem do 
magistrali (czarny przewód identyfikatora = masa, a zielony = przesy
anie danych). Sprawd�  równie�  
po
� czenie od strony modu
u Exibus (Id- = masa, Id+ = dane). 
 
Po wykonaniu tej operacji, wirtualne wej� cie powinno zosta�  przyporz� dkowane wej� ciu 
rzeczywistemu i znikn��  z pola � rodkowego „Obiekty do zaadresowania”: 
 

 
 
T�  sam�  operacj�  powtarzaj, a�  z okna � rodkowego znikn�  wszystkie elementy wej�ciowe. 
 
UWAGA:  
W programie mog�  istnie�  wirtualne prze
� czniki, które nie b� d�  mia
y fizycznego odzwierciedlenia  
w rzeczywisty przyciskach / stykach, ale pozwol�  na realizowanie ró� nych funkcji z poziomu 
komputera. Te elementy tak� e musisz zaadresowa� ! 
 
W tym celu, kliknij prawym klawiszem myszy na najwy� szym poziomie w lewym okienku, czyli  
na napisie „Zasilanie & Centrala”, a nast� pnie zaznacz opcj�  „Do
� czanie 16 wej� ciowej karty”. 
Po wykonaniu tej operacji poka� e si�  kolejny – wirtualny modu
 wej� ciowy z kolejnym adresem.  
Rozwi�  jego zawarto��  i poprzeno�  ze � rodkowego okna pozosta
e elementy steruj� ce na kolejne 
wej�cia tego modu
u (numer wej�cia, na które przeniesiemy dany element jest oboj� tny). 
Je� eli pozostan�  w � rodkowym okienku jakie�  wej� cia – utwórz kolejny modu
, itd. 
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6.2. Przypisanie rzeczywistych obwodów zasilaj � cych do modu
ów 
wyj � ciowych. 

 
W adresowaniu wej�� , korzystali�my z lewego i � rodkowego okienka, teraz skorzystamy  
ze � rodkowego i prawego (które obrazuje rzeczywiste obwody wyj� ciowe poszczególnych modu
ów). 
T�  operacj�  mo� emy przeprowadzi�  tak� e pó� niej, wybieraj� c z menu „Parametry”, a nast� pnie 
„Struktura adresowania”. 
 
W przeciwie� stwie do przycisków, tutaj musimy r� cznie przypisa�  obwody z naszego planu  
do rzeczywistych obwodów wyj� ciowych.  
Przyda nam si�  w tym miejscu dokumentacja systemu, a przynajmniej kartka, na której opisali� my 
sobie, jaki obwód pod
� czyli�my do konkretnego wyj� cia modu
u, wraz z adresem tego modu
u.  
Pami� tajmy, � e � ciemniacze posiadaj�  4 wyj� cia, a nie 8, w zwi� zku z czym, mo� emy  
2 � ciemniacze zaadresowa�  jako 1 modu
. Je� eli tego nie zrobimy – potrzebne nam b� d�  2 karty wyj��  
(tak w programie okre� la si�  modu
y wyj� ciowe), z których wykorzystamy tylko 4 pierwsze wyj�cia, 
 a 4 nast� pne pozostawimy puste.  
 
Zacznijmy od dodania do programu naszych rzeczywistych modu
ów zainstalowanych w systemie: 
 

W tym celu, w prawym okienku kliknij prawym klawiszem myszy na napisie „Zasilanie & Centrala”  
z dodaj tyle kart 8 wyj� ciowych ile masz zainstalowanych modu
ów (pami� taj jak, zaadresowa
e�  
� ciemniacze). Nast� pnie rozwi�  wszystkie modu
y „+” przy ka� dym module tak, aby widzie�  zarówno 
nazwy i adresy poszczególnych modu
ów, jak i konkretne wyj� cia tych modu
ów. 
 

Okno powinno wygl� da�  mniej wi� cej tak: 
 

 
 
Teraz lewym klawiszem myszy przeci� gnij element ze � rodkowego okna na rzeczywiste wyj� cie 
konkretnego modu
u. Je� eli w programie masz jakie�  wirtualne wyj�cia – utwórz dla nich wirtualne 
modu
y i tak� e je przenie�  (tak, jak przyciski), aby � rodkowe okno pozosta
o ca
kowicie puste! 
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GRATULACE ! 
Je� eli zaadresowa
e�  wszystkie urz� dzenia, mo� esz przes
a�  swój program do centrali korzystaj� c  
z menu „Po
� czenie & Centrala” i „Wysy
anie programu do centrali”.  
 
UWAGA:  
Za ka� dym razem, gdy wysy
amy program do centrali, po ew. zmianach, nale� y najpierw 
skasowa�  pami��  centrali, wybieraj� c z menu „Kasowanie pami� ci centrali”. 
 
Przypominamy te�  o wyczyszczeniu nieu� ywanych funkcji systemu przed wys
aniem programu. 
 
Aby unikn��  ew. pomy
ek i dodatkowej pracy, sugerujemy, aby ka� da poprawka zapisywana by
a pod 
inn�  nazw�  od poprzedniej wersji, np. w1, w2, itd. W przypadku gdy skasujesz program centrali,  
a oka� e si�  � e nowy program nie dzia
a najlepiej – zawsze b� dzie mo� na wgra�  poprzedni�  wersj� . 
 
 
Od tej chwili Elementy programu b� d�  odpowiada�  rzeczywistym elementom systemu, tak wi� c 
mo� esz zacz��  normalnie u� ytkowa�  system, jak równie� , przechodz� c w programie do trybu 
symulacji i prze
� czaj� c si�  pomi� dzy widokiem wirtualnym i rzeczywistym – obserwowa�  na ekranie 
komputera zachowanie systemu (odzwierciedlanie aktualnego stanu poszczególnych wyj�� ), jak te�  
sterowa�  systemem z poziomu komputera! 
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7. Tworzenie danych dla Klienta 
 
Gdy program jest uko� czony oraz przeprowadzono symulacj� , odbiorca powinien otrzyma�  wydruk 
danych swojej przysz
ej instalacji systemu automatyki. Obejmuje on wewn� trzne plany budynku, 
posortowan�  list�  funkcji, wykaz urz� dze� *1) oraz szacowany koszt*1).  
Dok
adnie to samo Klient powinien otrzyma�  – zaktualizowane po wykonaniu instalacji. 
 

W zale� no�ci od ustale�  z Klientem, firma instalatorska mo� e przekaza�  te�  Klientowi p
yt�  CD,  
na której nagrany jest ca
y program systemu – zw
aszcza w sytuacji, w której Klient chce mie�  
mo� liwo��  dokonywania samodzielnych zmian w systemie tak, aby w przypadku dokonania 
niepo�� danych zmian, móg
 przywróci�  oryginaln�  wersj�  systemu.  
 

Ewentualnie, Klient mo� e podpisa�  z firm�  instalatorsk�  umow�  o � wiadczenie sta
ej gotowo� ci 
serwisowej. 
 

Tworzenie danych: 
 

�  Aby uzupe
ni�  dane Klienta przejd�  do trybu programowania i wci� nij ikon�  „Twarzy”. 
�  Aby wydrukowa�  dane, z menu „Plik” wybierz „Drukuj”, a nast� pnie zaznacz wymagane opcje 

wydruku. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
*1) Zarówno wykaz urz� dze� , jak i szacowany koszt, s
u��  jedynie do ogólnego szacunku kosztu samych urz� dze�  systemu, 
ew. szybkiego, ogólnego kosztorysowania systemu u Klienta.  
W zak
adce „Edycja zestawu narz� dziowego” mo� na w bia
ych polach opisa�  (w sposób dla siebie najbardziej zrozumia
y) 
wyst� puj� ce urz� dzenia, jak równie�  doda�  ew. kilka innych. Mo� na tym urz� dzeniom przypisa�  tak� e aktualn�  cen�  
(samych materia
ów lub z robocizn� ).  
Wykaz zawiera
 b� dzie wy
� cznie elementy naniesione na plan instalacji, wg. wpisanych danych. 
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Z powa� aniem 
Zespó
 ADK GRUP  


