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1.  Prezentacja aplikacji

Oprogramowanie CONDOR zosta o opracowane przemiarow firmy AnB, we wspo pracy

z profesorami wyszej szko y z Mons.

Architekci programu do o/li wszelkich stara, aby system még byzaprogramowany i ytkowany
przez osoby, ktére nie posiadau ej wiedzy informatycznej. Nie mniej jednak niedba jest
podstawowa znajomo obs ugi komputera.

Przed przysipieniem do pracy z programem, prosimy o zapoznginieca zawartoci niniejszego
podr cznika.

Aplikacja umo liwia:
zaprojektowanie systemu,
przeprowadzenie symulacji dzia ania systemu — jspezed jego zainstalowaniem,
zaprogramowanie systemu po wykonaniu instalaciji,
zarz dzanie dzia ajcym systemem z poziomu komputera, ew. jego modgjieka

wymaganych obwoddéw wietleniowych i ustawieniem indywidualnego poziomu nahia owietlenia w

ka dym z tych obwodéw.

Scena wietlna moe by uruchamiana: rcznie — np. przyciskiem, automatycznie - np. przez czujnik,
automatycznie przez harmonogram, wryth powy szych kombinacjach.

scenariusz — grupa ronego rodzaju, dowolnych funkcji systemu uruchamianych jednoeze
z uwzgl dnieniem zadanych warunkéw. Scenariusze uvdzgdj zaréwno dzia anie pojedynczych wize ,
ich grup a take ca ych scenwietinych.

Przyk ad:

Z chwil uzbrojenia systemu alarmowego (vgyg u ytkownikdéw z domu), system automatyki:
zamknie wszystkie rolety, wyczy ca e owietlenie za wyjtkiem przedsionka (w ktérym wyczy to

o wietlenie po 30s.), jeeli czujnik zmierzchowy wskazuje zmrok — zapali siviat o przy cie ce do
bramy i wy czy si po 2 min. jednoczaie zostanie zaczony harmonogram i scenariusz symulacji
obecnoci u ytkownikéw w domu.

Adekwatnie po przygiu u ytkownikbw do domu i rozbrojeniu systemu, ¢ jest dzie, system
zapali wiat o w ciemnym przedsionku lub otworzy wybran&ty, odblokuje zawér gazu i wody, itd.
Scenariusz m@ by uruchamiany: rcznie — np. przyciskiem, automatycznie - np. preeajnik,
automatycznie przez harmonogram, wimgch powy szych kombinacjach.

Poni ej przedstawiono niektore z miwo ci systemu:

sterowanie owietleniem, w tym tworzenie zaawansowanych seeetinych,

sterowanie roletami i karniszami elektrycznymi,

sterowanie otwieraniem i zamykaniem bram wjazdowymtam garaowych.,

sterowanie ogrzewaniem,

sterowanie nawadnianiem trawnikéw,

sterowanie elektrozaworami bezpiecziva (wody/gazu),

sterowanie wszelkiego typu pompami, zworami ryglatektromagnetycznymi,

tworzenie zaawansowanych scenariuszy dzia aniarsystv ré nych okolicznociach

rozmieszczenie przyciskow steraych w dowolnych miejscach tak, aby zawsze tenzpbtry by pod ik ,

Wszystkie te elementy 0 dziaa w jednym spéjnym systemie, korzystatych samych urzdze ,
bez koniecznai ich dublowania, a jednocza@ie wykorzystywa zdarzenia zachodee w ré nych
elementach systemu.
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2. Instalacja programu

Instalacja oprogramowania CONDOR przebiega w jpduskim - naley zgadza si na wszystkie
komunikaty wywietlane przez aplikacj

Program zainstaluje siw katalogu: C:\Condor lub C\D2000i — w przypadkental o tej samej
nazwie.

Do wspo pracy z central D2000, wymagane jest zainstalowanie dodatkowyatrosmikow
dla interfejsu USB-DOMO (interfejs USB/RS485). Steniki, jak i samo oprogramowanie nmmaa
pobra ze strony internetowej firmy ADK GROUP.

Po zainstalowaniu, program daje iwo pracy w j zykach:
Francuskim, Angielskim, Niemieckim, Holenderskinol$kim i W oskim.

Aby uruchomi program, uruchom plik: C:\condor\Condor.exe luggeskrét na pulpicie (me si
znajdowa pod nazw ,DomoSim”.

Aby zmieni j zyk programu na polski, nalg po instalacji otworzy program i wybra zaznaczone
pole:

CONDOR. - {Conception d'Installation Domotique Assistée par Ordinateur)
Fichier Edition Affichage dvnamique Programmation Lizisons & Centrale | Paramétres Fenetre 7

Structure Adressage...

Intervalle entre deux cycles d'acquisition, ..
Fréguence de clignotement. .,

a nastpnie wybra j. polski (Polonais) F

[ Inztallatewr T Fonctions T Envirannement

Langue T Caramunication T Boite a outils

—Langue
Chaix de |a langue

 Anglais

= Allemand

© Mesrlandaiz

 Polonais

N
—
—
ot
LN

 Italien

QK | Annuler
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3. Rozpocz cie pracy z programem

Z menu ,Plik” wybierz ,Nowa instalacja” — poka si okno z planem nr 1 i ,ludzikiem” widzianym
od gory. Ludzik ten s iy do obrazowania dzia ania systemu, przy zainstatyeh rénego rodzaju
czujkach, w ktorych zasj b dziemy tego ludzika wprowadza na razie nie jest nam potrzebny —
odsu go na bok, albo niech sobie stoi :)

Opis g bwnego okna:

do tych trybéw b dziemy si
cz sto odwo ywa .
Zapami taj je!

Tryb rysowania |

Tryb projektowania |
Tryb symulacji | | Pasek narziziowy | | Pasek Men |
I =[o] x|
anie: Folaczenia & Cenbala Fargmisfy Okno 7
gl — T 1]
| m|
g 1
2
=l
0l
A
il |
i | Pasek rysowan
I
TeL
&
4| | _’l_l
| | [Uruchom / Stop | [22.03 | 02-02-07 >
rys. 1

Teraz zapisz swdj projekt. Wejav menu ,Plik” i kliknij ,Zapisz jako” — pojawi si okno z danymi
do wype nienia. Moesz wype ni wszystko lub wpisa tylko nazw — pod tak nazw zostanie
utworzony nowy katalog ,C:\Condor\Applications\{®ya nazwa}’. W tym katalogu umieszczane
b d wszystkie informacje zwrzane z Twoim projektem. W katalogu tym znajdziemiin. katalog
.FICHE” zawieraj cy g éwny plik Twojej instalacji. Tak wt, gdy bdziesz chcia otworzyzapisany
wcze niej projekt, po klikniciu w menu ,Plik” na opcj,,Otworz”, b dziesz musia kolejno wybra
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Dysk: C

Condor
Applications

{Twoja nazwa}
Fiche

{Twoja nazwa.DES}

Pamitaj, e ,Instalacja” to cay projekt, natomiastPlan” to wycinek tej instalacji. Na planach
mo esz umieszczaré ne podk ady i elementy systemu, fflan 1 - obrazuje parteRlan 2 - pi tro,
Plan 3 - gara, itd. Tworz c plany nie bdziesz zmuszony do zacmania instalacji, a tym samym
b dzie ona o wiele czytelniejsza.

Elementy na rénych planach ld ze sob wspd pracowa vy, jak elementy na jednym planiengd
elementy systemowe (bity pami, liczniki) mo na nanosiwy cznie na plan nr 1.

4. Tworzenie planu budynku
Plany instalacji nanosi siv trybie rysowania (rys. 1).

Program Condor posiada wbudowane funkcje graficzmeo liwiaj ce stworzenie prostego planu
budynku, jednak ze wzgléw u ytkowych zaleca sikorzystanie z gotowych planéw o nhigvie
nieduej ilo ci szczeg6 6w tak, aby nie zaciemniay nanoszonsfalacji, a zw aszcza symboli
elementéw i opiséw tych symboli, ktéred potrzebne do zaprogramowania systemu i sterowania
tym systemem. Jednym s owem plan powinien ¢wytelny.

Aby doda podkad graficzny, najpierw rozgnij sobie plan na cay ekran, a nastie kliknij
na bia ym polu prawym klawiszem myszki i zaznaco, Ta nastpnie ,Doda;j".

Z listy wybierz miejsce zapisania Twojego podk @i zasadzie powinienewcze niej zapisa te
podk ady w katalogu ,,C:\Condor\Applications\Nazweojektu\img\”, (ktéry zostanie automatycznie
utworzony w katalogu z Twojnazw ) — wtedy wszystko lilzie ,pod rk .

Kiedy podk ad pojawi si na ekranie, masz wcisn klawisz ,shift” i trzymaj ¢ wci ni ty lewy
klawisz myszy — przesun podkad w miejsce, ktére Ci najbardziej odpowiallast pnie pu

klawisz ,shift” i dwa razy kliknij lewym klawiszem myszy na podk adzie — to sizakotwiczy
(nie b dzie ju mo liwo ci zmiany tego po enia). Na ten sam plan mesz nanie nastpne rysunki.

Dla dzia ania systemu nie magnaczenia adne elementy naniesione na plan w trybie rysowania
np. przewody. Jeli s Ci do czego potrzebne - mesz je nanie, jednak raczej trudno Hzie
odzwierciedli na tym planie ca instalacj elektryczn.

Pamitaj, e celem programu jest wizualizacja dzia ania dee systemu i samo zaprogramowanie
systemu, a nie projektowanie instalacji elektry¢zndo tego s u inne programy.
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Porada:

Plik planu powinien by utworzony w formacie ,jpg” i w rozdzielczoi o ok. 20-30% niszej,
ni rozdzielczo ekranu komputera, na ktérym odbywsi b dzie korzystanie z programu — zapewni
to miejsce na dodatkowe elementy sterej niezamieszczane bezpednio na planie podk adu.

Je eli plik podk adu jest zbyt diy i nie mieci si na ekranie, podziel go na mniejsze i utwdrz osobne
plany.

Do planu moesz dodawaprost grafik wybierajc narzdzie z paska grafiki lub tew asne opisy —
wybieraj ¢ ikon ,A” z tego paska. Aby dodanapis wcinij ikon ,A”. W polu, ktére si pojawi
wpisz odpowiedni tekst i zatwierdyo klawiszem ENTER”. Na jednym planie ma@esz zamieci
do 20 pol tekstowych.

Funkcje na tekcie (musi by wci ni ta ikona A”):

modyfikacja tekstu - CTRL + lewy klawisz myszy na telcie.

usuni cie tekstu - CTRL +lewy klawisz myszy na telcie — trzymajc wci ni ty
klawiszCTRL zaznacz tekst — a naghie kliknij na ikon ,X" na gérnym pasku (usy,
trzymaj ¢ dalej wcini ty CTRL wci nij 3 X ENTER pu CTRL ijeszcze raz wchij

ENTER.
przesuni cie tekstu - SHIFT + lewy klawisz myszy.
modyfikacja funkcji - CTRL + prawy klawisz myszy na elemencie.

5.  Tryb projektowania i programowania

Gdy mamy ju u o ony plan obiektu, me@my przej do nastpnego kroku, czyli projektowania
i programowania systemu. W tym celu nglevcisn drug ikon od lewej strony (rys. 1).
W tym trybie nanosi sina plan elementy stergje i wyj ciowe oraz okrda parametry ich dzia ania.

5.1. Definicje poszczegoinych elementow wej ciowych iwyj ciowych

Poni ej zamieszczono wyjaienie do wystpuj cych w programie elementéw stercych

i zasilajcych. Naley pamita, e elementy te jedynie odzwierciedlajsposéb dzia ania
rzeczywistych urzdze , a nie s ich wiern kopi — dlatego nie ma ich zbyt wiele. Po naniesiendinty
elementéw na plan - nalg je opisa (nazwa), aby wiedzie, ktére urzdzenie do czego s w.

Dla bardziej zaawansowanych :)

Mo esz otworzy zestaw narziziowy — z menu ,Edycja”, wybierz ,Edycja zestawarn dziowego”,
a w biaych polach lbziesz még pozmienianazwy tych urzdze na takie, jakie Ci najbardziej
odpowiadaj. Mo esz utworzy kilka zestawdw narziziowych i zapisa je pod ronymi nazwami,
a nastpnie wczytywa, wybieraj c z menu kolejno: Parametry/Widok/Boite a outils.

Prosimy, aby tego jednak nie ropdopdki nie nauczysz s pe ni korzysta z systemu.
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Input (wej cia) — czyli: przyciski, czujniki, przeczniki, styki urzdze sterujcych, itp.

Przyciski typu nacinij i pu (zwieraj styk tylko w chwili przyciskania) — podstawoy
typ przyciskbw do sterowania systemem —wietleniem, roletami, zaczaniem
i wy czaniem rénych urzdze . Np. jedno nachi cie w cza jaki obwdd, dusze
naci ni cie w cza jakie inne obwody, itd. Wciemniaczach d sze nacini cie rozjania
/ ciemnia owietlenie. Przyciski mogtak e obrazowa krotkotrwa e impulsy steruge

wy cznikom, pod czonym do modu 6w wegiowych.

z innych systeméw. W paiejszej cz ci przypiszemy te elementy fizycznym

<

Yy

Prze czniki odzwierciedlaj dzia anie urzdze, ktére na stae podajjaki sygna
(czyli bistabilne). Dopdki sygna Hzie zmieniony — system m® podporzdkowywa
swoje dzia anie takim przecznikom (w rzeczywistai stykom fizycznych przecznikow
lub stykom innych systeméw/urdze pod czonych do odpowiednich we). Przyk ad!
Pokr to mo e obrazowa styki czujnika zmierzchowego. Do péki stykidb w jednym
po o eniu np. NO — system Hzie wiedzia, e jest dzie, je eli styki przejd w NC —
system odczyta to jako noc. Podobnie jest np. zajghiem systemu alarmowego, ¢di
NC — system jest uzbrojony, i NO — nieuzbrojony, itd.

Czujki punktowe. Te elementy obrazujré6 nego rodzaju czujki dzia aje punktowo|
Ich zadzia anie ldzie powodowa o, tak jak w przypadku przyciskéw veyanie jakiej

(lub zaprzestania po jakinczasie od dezaktywacji tej czujki). Po naniesieméuplan
poka e si okno, w ktérym bdziemy mogli ustawi zasi g dzia ania tej czujki (oczywiie
tylko dla potrzeb symulacji, w rzeczywisto trzeba wyregulowa prawdziw czujk ).

ludzika (w trybie symulacji) — czujka zadzia a i atam za czy. Tego typu czujki mog
obrazowa np. kontaktrony reaguge na otwarcie drzwi i okien, czujki gazu, zalarip,
Mog to by zaréwno czujki bezpoednio pod czone do modu 6w wegiowych, jak te

zainstalowanych.

funkcji, ew. podtrzymanie dzia ania jakiejfunkciji, dopdki czujka jest aktywna

Czujka bdzie emitowa przerywan lini . Jeeli wprowadzimy na taklini naszego

styki systemu alarmowego — przekazrgi odpowiednie informacjez czujek w nim

Czujki przestrzenne. Zasada jest taka sama, jak czujek punktowyctkoty tych
elementac,h ustawia srasi g dzia ania przestrzenny (przesuveapunkty x,y) lub skal
Mog obrazowa dzia anie czujek ruchu — podczerwieni, mikrofalaWwydymu, gazu, itp

Czujnik _temperatury . Zostanie przypisany rzeczywistemu czujnikowi. $ udo
ustawiania danej temperatury w danym pomieszczeniu. W symiylanjieniaj c jego

grzejnikow.
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Output (wyj cia) — czyli obwody zasilane przez system, ktérymiziemy sterowa za czajc je
przy pomocy powyszych urzdze wej ciowych, scenariuszy, harmonogramow, itd.

Wszystkie symbole dzia ajw sposéb jednakowy, czyli pokazuradzia anie jakiegourz dzenia,
a ka de z nich oznacza konkretny obwod elektryczny uvaudhny z modu u wygiowego fizycznej
instalacji. Wybranie jakiegosymbolu ma znaczenie jedynie dla w asnej oriemasjystemie, np.:

arébwka oznacza obwdd wietleniowy (ardéwka z podziak obrazuje ciemniacz
w symulacji, w miar ciemniania/rozjaniania obwodu - na podzia ce drzie przesuwasi
strza ka). aréwka moe te obrazowa np. rzeczywiste gniazdko, do ktérego zamierzamy
pod czy obwdd ciemniany, np. lampy stajej w salonie.

gnhiazdko moe wskazywa zarOéwno rzeczywiste gniazdko, jak i jakikolwiek vadx
elektryczny, ktérym bdziemy sterowa

grzejnik moe obrazowa zaréwno obwdd elektryczny zazaj cy ogrzewanie elektryczne,
jak i np. elektrozawér grzejnika.

lampki mog wskazywa np. zielona — otwarcie rolety (uruchomienie jedmempwodu)
a czerwona — zamknidie tej rolety (drugi obwdéd), albo teadzia anie jakiegokolwiek innego
obwodu.

zawér moe wskazywa rzeczywisty elektrozawér, np. wody lub gazu, jak pomp
zraszaczy, itp.

CamEE B

jaki inny obwaod, np. wentylator, neon, itd.

Oboj tnie, ktéry z powyszych elementow przeniesiemy na plan, powmgi go opisa
(w jego w aciwo ciach), aby poniej nie mie probleméw z jego identyfikacj

Elementy dodatkowe.

D

Bit pami ci — wirtualne narzdzie, ktére bdziemy nanosiw razie potrzeby na plan (gdz
z boku — eby nie przeszkadza). Bit tendzie nieraz potrzebny do zapatgivania stanu
jakiego urz dzenia, aby inne urdzenia mogy skorzystaz tej informaciji, lub te czenia
ré nych funkcji (niekiedy potrzebujemy bardziej skoikpivanego dzia ania, niumo liwiaj
to bezporednie funkcje, dlatego bit pangi, jest swego rodzaju przekakiem — element
sterujcy uruchamia bit jednfunkcj w okrelonych okolicznociach, natomiast bit — inn
funkcj uruchamia element wyjiowy
FEE] |Licznik — take wirtualne narzzie, ktdre zlicza ilo wyst pie danego zdarzenia
i wykonuje funkcje, ktére przypiszemy do konkrethypozycji licznika, np. jeeli licznik
przypiszemy do przycisku, aby zlicza nagicia, to moemyuoy funkcj :
je eli licznik=1 — zapal wiat o g éwne, jeeli licznik=2 zga wiat o g 6wne i zapal lampk
je eli licznik>=3 — zapalwiat o gorne, lampk zamknij zas ony, itd.
W systemie maa zaprogramowal?2 licznikbéw, lecz pospuj z nimi bardzo ostrmie —
liczniki ,po eraj” warunki, ktorych moe nam zabrakn przy bardziej skomplikowanyg
systemach.

>
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5.2. Rozmieszczenie na planie elementéw wej  ciowych iwyj ciowych

Jeeli masz ju jaki pomys na wasninstalacj i z grubsza wiesz czego potrzebujesz — esa

przystpi do projektowania systemu, @i nie, zastanéw sj co powinieneuj w systemie.

Podpowied (najbardziej uyteczne):

1. O wietlenie salonu, jadalni, kuchni (gorne, kinkietgniazda, do ktorych ld pod czone
np. lampy lub podvietlane gabloty). Wybierz punkty, w ktérych poworby o wietlenie
regulowane ciemniane) dla rhych scenwietlnych.

2. O wietlenie korytarzy, wiatro apu, gama ew. innych pomieszcze

3. Rolety lub karnisze elektryczne (dwa obwody/lampkijedn rolet ).

4. Brama garaowa, ew. wjazdowa.

5. O wietlenie tarasu, ewcie ki do domu.

6. Gniazdka na zewtrz budynku (np. taras, zimowewietlenie, itp.)

7. Elementy bezpieczestwa, np. gnhiazdko w kuchni, do ktéregodbie pod czany sprzt typu
frytkownica, opiekacz, itp., gniazdko do prasowaiti

8. Zawory bezpieczestwa — wody, gazu.

9. Zawory ogrzewania CO lub obwody ogrzewania eleltnggo (przypominamy,e nie jeste

uzale niony od fizycznych obwoddéw grzejnych (np. piec @bwodowy), poniewasystem moe
sterowa zaréwno caym obwodem grzejnym (przez elektrozawgak i bezporednio
pojedynczym grzejnikiem, przez zastosowanie g owécsnoelektrycznej.

Przy nanoszeniu elementow (a najlepiej jeszczaalcte planowania), jest spisaobie list w asnych
pomys 6w i zaleno ci, jak ten system lub dane udzenie powinno sizachowywa w okre lonych
warunkach., np.:

- co powinno si wydarzy, gdy czujnik zmierzchowy wska noc (np. 1. aktywacja czujnika ruchu
na tarasie, ktory lwzie zapala lamy na 3 min. po wykryciu ruchu, @tomatyczne zamkntie
rolet (za wyjtkiem drzwi na taras), 3. Przyciskvaietlenia tarasu po d szym przytrzymaniu
powinien w cza/wy cza wiata bez wzgldu na czujnik ruchu (geie), je eli otworzy si
brama garaowa — powinno siw czy wiat o w garau, itd.

- co ma si wydarzy, gdy czujnik zmierzchowy znowu wslkadzie (np., je eli system alarmowy
jest nieuzbrojony (wtkownicy w domu), to w dni robocze odsukarnisz w sypialni
0 godz. 7:00 (w zimie, gdy bzie ciemno i trzeba zapaliwiat o — system nie odsunie karnisza),
wy cz lampki wi teczne na zewtrz, itp.,

- co ma si wydarzy, gdy system alarmowy zostanie uzbrojony (wig z domu), np. 1. zamkriie
wszystkich rolet, 2. wygaszenie wszystkichiate , 3. zamknicie zaworéw wody i gazu, jak
powinno zachowasi ogrzewanie, itd.

- jak powinno zachowywasi ogrzewanie w okréonym czasie, w poszczegolne dni i w zale ci
czy u ytkownicy s w domu czy te nie — dla kadego pomieszczenia, w ktorym mamy osobny
obwadd, czy ogrzewanie powinno bwstrzymywane w jakiokoliczno ciach (np. otwarcie okna).

- Jak maj pracowa zraszacze ogrodowe, (np. ¢di czujnik wilgotnoci wskazuje ,sucho” wcz
zraszacze, jeli zadzia a czujnik opadow deszczu — przerwij zaage na czas dzia ania tego
czujnika, zraszacze wyzone w godz. od 12 do 15 niezale od czujnika wilgotnai,
przerwanie zraszania w ogrodzie na 5 minglieczujnik ruchu wykryje ruch, itd?

To tylko przyk ady, wszystko zalg od w asnej pomys owai.
Zapisuj wszystko, co przyjdzie Ci do g owy, nawetd pomysy, ktére na pierwszy rzut oka s
niemo liwe —99% Twoich pomys 6w da sizrealizowa !
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Proponujemy zachowa jak logik w rozmieszczaniu elementdw na planie i zacz
np. od rozmieszczenia w pierwszej kolejticelementéw wyjciowych, czyli obwodoéw zasilagych,
ktorymi chcemy sterowa(obwody rolet — dwa obwody na jedmolet, punkty owietleniowe,
gniazdka, itd.).

Gdy rozmiecisz ju te elementy, nanieelementy wejciowe (sterujce).

Zacznij od tych g éwnych, ktére 0 w podstawowym stopniu sterowa y systemem, np. przaik
czujnika zmierzchowego, przeznik stanu uzbrojenia systemu alarmowego, pezaik stanu alarmu
(W amanie), itp.

Nast pnie nanie czujki, ktére w zaleno ci od potrzeb bd realizowa y wymagane funkcje.

Teraz moemy nanosi na plan nasze przyciski. Pataij przy tym o kilku podstawowych zasadach:

1. W przeciwie stwie do typowej instalacji, te wyczniki mog by rozmieszczane w dowolnych
miejscach, nie koniecznie w pohli obwodu, ktérym steruj Nie musisz biegaod okna do
okna, aby zamkn wszystkie rolety.

2.  Rozplanuj wy czniki tak, aby zawsze miew pobli u te najbardziej potrzebne (najtsize
otoczenie).

3. Jeden wycznik moe mie kilka funkcji, np. krétkie i dugie przychi cie — realizujce
zupe nie inne zadania.

4. Jeden wycznik/czujka moe sterowa pojedynczym obwodem lub wieloma wybranymi
obwodami, np., jeeli w azience zastosujesz czujnik ruchu, ktérydde za cza wiato,
to réwnie dobrze ten sam czujnik neoza cza, np. pomp obiegu ciep ej wody (bo przecie
nie musi pracowaca y czas, zwywa energii i niepotrzebnie mocno stksploatowa?)

5. Jeden obwdd me by sterowany kilkoma wycznikami umieszczonymi w réych miejscach,
przy czym kady z nich, moe sterowa tym obwodem lub grup urz dze obejmujcych
ten obwod, w sposéb inny od pozosta ych.

6. Mo esz zastosowapanele wieloprzyciskowe — wtedy w wgzniku o typowych rozmiarach
b dziesz mia, np. 8 przyciskéw, ktére nesz dowolnie oznaczy napisem lub ikon
(na niej przedstawionym przyk adzie, grupy przyciskow & 4 przyciski - to w anie takie
panele). Nie musisz miev salonie ,pé metra” wycznikbw na cianie.

7. W miejscach, w ktérych wyspuje dua ilo obwodéw owietleniowych, np. salon z jadalni
warto rozway , czy lepiej jest miewy cznik dla kadego obwodu, czy temo e zamiast tego,
wy czniki, ktére bd realizowa y ca e scenywietlne, lub scenariusze (z reguy mamy tylko
kilka ustawie o wietlenia, z ktérych korzystamy tak naprayd- moesz w ten sposéb
zaoszczdzi troch wej , a wic kosztbw, a scenywietine bdziesz még zawsze
zmodyfikowa wg. potrzeb. Jeeli zdecydujesz sijednak na indywidualne sterowanie &gm
obwodem — powiniene tak przewidzie wy czniki dla scenwietlnych — na prawdwarto!

8. Nie musisz dla kadego obwodu zasilajego stosowaprzycisku sterucego, a wic mo esz
oszczdzi zaréwno na samych wyznikach (zredukowa ich ilo ), jak i na systemie
(potrzebna bdzie mniejsza ilo modu 6w wejciowych i identyfikatoréw przyciskow).
ZastanOw si zatem, czy ktory z ju istniej cych elementéw systemu n® sterowa tym
obwodem, np. inny obwdd wietleniowy. Przyk ad WC: wentylatorem e sterowa zamiast
przycisku obwod owietleniowy, tzn., jeeli b dzie on za czony odpowiednio d ugo (d szy
pobyt w toalecie) — zaczy obwdd wentylatora, ktéry wyczy si dopiero po jakim czasie
od momentu, gdywiat o ju zganie (a nie w momencie, w ktérym jest najbardzieizbi dny,
czyli po zakoczeniu... ;) — zaoszcdzi e jedno wejcie + koszt wy cznika i jest to o wiele
bardziej funkcjonalne.
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9. Pamitaj o r6 nego rodzaju zal@o ciach pomidzy urz dzeniami, np., gdy wczysz w toalecie
wiat 0, a nastpnie kinkiet przy lustrze, to wychodz z toalety, tym samym przyciskiem
mo esz wy czy zardwno wiato, jak i kinkiet, Jeeli wstawisz tam czujk to nie musisz
wstawia wy cznika, a jeeli go wstawisz (np. do zazania wiata i przed uania czasu
oczekiwania na aktywno czujki — jeeli zamierzasz wej pod prysznic, a wt znikn
z obszaru wykrywania czujki), to czujka neo sama wyczy wiato w przypadku
zapomnienia, np. po 3 min. - @i nie wykryje adnej aktywnoci lub te po 10 min.
w przypadku opdnienia.

Warto wi ¢ od razu zacz si zastanawia, jak to wszystko ma dzia av praktyce.
Aby rozpocz nanoszenie elementdw, przejdo trybu projektowania-programowani @ nastpnie
kliknij na ikon rozmieszczenia elemento®) (— pokae si okno zestawu nardziowego.

Znajd waciwy element, a nagtnie, trzymajc wci ni ty klawisz ,shift”, najed myszk na
wybrany element, wchij lewy klawisz i przesu element na plan w odpowiednie miejsce, nase
pu lewy klawiszi zwolnij ,shift”.

=10l
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W ten sam sposob mesz przesuwaelementy na planie.
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Aby zmieni w a ciwo ci elementu na planie — waiij CTRL i prawy klawisz myszy na danym
obiekcie znajdujcym si na planie — poka si okno Edycji i modyfikacji obiektu:.

Edycja i modyfikacja obiektu x|
x - Powiazane obiekty do umisszczenia
_Q al Opis |\-WJSC\B#1 1Dhark I e
—Powiazania- d
- Warunki Grupy Sekwenseny.d | Oswietlenie
‘ihrany obiekt Qi
9]
@ @ = Ohiskty dynamicznie powiazans
i Lista funkeji
| Warunek ‘ Homenca Funkcja Yylacz |Param1 ‘Paramzl Mazwa ‘Drukuj |N#|®
@ @ =
m] L] A j
Al skasowac powiazanie wystarczy usunac element, Afy . . . - . S B
i zastapic pr\ektwsta:ﬂgywbryac i ¥ IUsunten ohiekt i wszystkie jego powiazania Zaakceptuj modylikacie Anuluj

W otwartym oknie meesz:

5.

Zmieni typ elementu — zaznaczajnowy w okienku ,Wybrany obiekt”.
Doda w asny opis, np. ,Otw. rolety lewej”, wiat o rodek”, itd.

Zmieni rodzaj styku NO lub NC (przyciski powinny byNO — domylnie), natomiast inne
elementy, np. czujki — zgodnie z rzeczywistym daigem. Dla samej symulaciji jest to obog,
jednak naley zna zasad dzia ania danego urdzenia, ktére bdzie si wykorzystywa o
w systemie i zaznaczyprawid owe ustawienie stykOw w stanie spoczynkuww istanie
zadzia ania.

Doda obiekty dynamicznie powtane (réwnoleg €). Jest to przydatne jedynie dieuglizacji

w programie, a nie dzia ania prawdziwego systenu, & eli na tarasie wstawilmy aréwk
obrazujc obwdd owietleniowy, to w rzeczywistei sterujemy ca ym obwodem (na ktérym
jest zainstalowana jedna lub kilka lamp), podajapicie z modu u na ten w aie obwdd. Ale
aby odda rzeczywisto w programie - meemy do tego obwodu dazy nastpne ardwki, nie
tworz ¢ rzeczywistego obwodu. Elementy powdne réni si od fizycznych tym, i nie
wy wietlaj nad sob swojego symbolu. Aby doddaki obiekt do wybranego elementu, wybierz
go z okienka ,Obiekty dynamicznie powane” i wciskajc ,shift” oraz lewy klawisz myszy —
przeci gnij na plan w odpowiednie miejsce.

Do ikony symbolizujcej ciemniacz, mona doda tylko symbol zwyk ej aréwki, ktéra bdzie
si zapala a, jeeliwarto ciemniacza bdzie wi ksza ni ,0".

Usun obiekt, a tym samym wszystkie jego poradnia z innymi elementami systemu.

Takie elementy, jak: Warunki, Grupy, Sekwenseryokgp si nam poéniej, gdy ju je uoymy.
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Przyk ad planu:

5.3. Opis funkcji systemu

Mo liwo ci:

512 kombinacji funkciji,

24 mo liwe funkcje (pulsowanie, inwersja sygna u, opignie, rozszerzenie sygna u...),
W po czeniu z nadawaniem im priorytetéw.

10 grup dlawyj w czanych i wy czanych jednoczaie (grupy od 1 do 10),

10 grup dlawyj wy czanych jednoczeie (grupy od 11 do 20),

10 tygodniowych harmonograméw

20 zakreséw dla dni wolnych

3 sekwensery dzia a

12 licznikow

64 warunki dla funkciji.
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5.3.1 Opis 0godlny funkcji

Aby kontrolowa ka de z wyj , potrzebne bdzie przydzielenie funkcji uk adom wejowym:
jakie rozkazy? o jakim czasie? pod jakimi warunkami
Do dyspozycji mamy 24 rdnego rodzaju funkcje. Niektore z nichlsardzo proste, inne bardziej
skomplikowane - s uce do bardzo zaawansowanych operacji.
Je eli ktérej z nich nie zrozumiesz — nie przejmuj.si

Tego typu systemy maj zalet, e jeden problem moa rozwiza na kilka r6 nych sposobéw.

Aby uzyska dostp do funkcji, kliknij na ikonie:

Poka /Ukryj funkcje

uka e si lista wyboru funkciji:

WA NE!

Funkcje umieszczone na tym pasku, ome s kolejno od lewej do prawej strony, wg. priorytetu.
Pierwsza funkcja z lewej strony ma napry priorytet, ktory ronie w kadej kolejnej funkcji, a
dochodzi do ostatniej funkcji o najwgzym priorytecie, czyli funkcji ,Wymuszenie zera”.
Oznacza to, e jeeli danemu elementowi przypiszesz dwie funkcje,re&ktdnog zadzia a
jednoczenie (i tak zadzia a)), element zareaguje zgodnie z funkajwy szym priorytecie.

Blok funkcyjny

to okno okrelaj ce dan funkcj , w ktérym moemy przypisa tej funkciji:

Atrybuty - sposéb  dzia ani
elementu wegiowego, np. d ugie
przyci ni cie dla przycisku lub inng

temperatury

WEJ CIE

Element sterugy funkcj

Mo e to by zaréwno wejcie, np.
przycisk, jak i wyjcie,

np. obwdd owietleniowy do
sterowania innym obwodem.

funkciji, aby powréci ponownie
kliknij 2 razy

Warunek, pod jakim ta funkcja zostan
wywo ana dla konkretnego obwodu
(wcze niej naley te warunki utworzy)

okna do wpisania parametréw, np.

Podwojne kliknicie na szarym polu /
- otworzy list zdefiniowanych )

Podwojne kliknicie
w bia ych polach -
otworzy listy
rozwijane

Okno opisu funkcji. No esztutaj opisa
funkcj — szczeg6lnie wane dla opisania
funkcji temperatury — np. Salon Dzie—
inaczej na klawiaturze nie zobaczysz z
ktérego czujnika jest odczyt i ktory
modyfikujesz. Opisane funkcje znacznie
u atwiaj po6 niejsze uytkowanie systemu.

WYJ CIE
Obwod wyj ciowy
sterowany t funkcj
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Domy Inie otwiera si prosta funkcja ,Przecznik inwersji sygna u”, czyli Wcz / Wy cz.

W niebieskim polu widzimy nazw funkcji, a poniej bardzo przydatny schemat — obrazyj
dzia anie tej funkciji (jeeli nazwa niewiele nam maowi).

Dolna cz  przedstawia przycisk (lub sygna z jakiegarz dzenia) i jego zachowanie, natomiast
gérna — zachowanie obwodu wgijowego. Strza ki zaznaczamoment reakcji wycia na sygna

z wej cia.

W omawianej funkcji widzimy, e:
nacini cie przycisku (podniesienie dolnej kreski) — spoujed zadzia anie wygia
(podniesienie gornej kreski),
puszczenie przycisku (opadnie dolnej kreski) —adnej reakcji — wyjcie dalej aktywne
kolejne przycini cie przycisku — wy czenie wyjcia (obni enie gérnej kreski)

Po czenie wej z wyj ciami (programowanie funkcji)

Przy otwartym bloku funkcyjnym (wybrana ktéra funkcji) kliknij lewym klawiszem myszki na
urz dzeniu wejciowym (na planie), np. na przycisku ,115" (w lewymornym okienku bloku
funkcyjnego pokae si jego symbol). Naspnie pu klawisz myszki i przesuj na obiekt, ktéry ma
by sterowany tym przyciskiem np. ,Q3” (polasi przerywana linia cz ca), a haspnie kliknij na
elemencie docelowym (jego symbol pokasi w prawym dolnym okienku bloku funkcyjnego).
Kliknij na ,Zatwierd — numery urzdze znikn i mo esz po czy kolejne elementy dla tej samej
funkciji.
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Uwaga ta metoda dzia a jedynie w przypadku, gdy czysz urz dzenie wejciowe, oznaczone
symbolem ,I” lub ,IB” zurz  dzeniem wyj ciowym ,Q” lub ,QB".

Je eli chcesz, aby na wefiu znalaz o si co innego, np. inne wyjcie — dwukrotnie kliknij na
bia ym polu wej cia, a otrzymasz list wszystkich elementéw do wyboru, ew. najedmyszk na
dany element, np. aréwk , wci nij CTRL + lewy przycisk myszy.

Podobnie, klikaj ¢ na biaym polu wyj cia (prawy dolny rég w bloku funkcyjnym), zostanie
wy wietlona lista wszystkich elementow ktérymi mona sterowa, a nie tylko typowych wyj .
Z listy mo na wybra np. grupy urz dze do ktoérych odnosi si b dzie dana funkcja.

UWAGA: Nie mo na przypisa dwoch funkcji tej samej parze weja i wyj cia. Jeeli sprébujemy to
zrobi, pojawi si ostrzeenie Niedozwolone duplikaty’, z podaniem numeru linii w edytorze
funkcji, w ktorej ju takie po czenie istnieje. Edytor jest wyietlony pod spodem, jednak nie wida
jego zawartcci. Prze cz si do innej zak adki, a nagtnie powré do Edyciji, aby wywietli funkcje
(nr linii wy wietlony jest na kocu funkciji).

Mo emy jednak dokonapo czenia tego samego weja z wyjciem — stosuj wykluczajce si
warunki dla kadej funkciji lub te, gdy w jednej z nich zastosujemy d ugie przygticie (zaznaczenie
okna wyboru).

Tryby pracy przycisku
Istniej dwa tryby pracy przycisku:

1. W ktérym wystpuje jedno zwyk e (krotkie) nacii cie.
2. W ktérym rozréniane s dwa rodzaje naani cia — krotkie (poniej 1s) i d ugie (powyej 1s).

Jeli podczas programowania nie wymaga gl ugiego nachi cia (wybdér w oknie bloku
funkcyjnego), wszystkie funkcje zachowgi normalnie (zwyk e, krotkie nacii cie).

Tak wi ¢, jednym przyciskiem m@my przy krotkim przychi ciu w cza/wy cza jeden lub kilka
obwodoéw, a d ugim przycihi ciem realizowa zupe nie inne funkcje, np. sterowaupe nie innymi
obwodami. Przyk ad: Krétkie nacini cie przycisku uruchamia jak scen wietln w salonie,
natomiast d ugie — gasi wszystkie lampy.

Funkcji d ugie przycini cie nie mona przypisa wy cznikowi realizujcemu funkcj sterowania
obwodem ciemnianym, poniewaz natury wykorzystuje on d ugie nagei cie do regulacji nat enia
wiat a.

Wszystkie zadania uruchamiane krotkim naticiem zawsze reagujna opadagc stron zbocza
sygna u wejciowego, np. wtedy, gdy zwolnimy wdii ty przycisk.

Nast puj ce funkcje nie uwzgbniaj w sobie d ugiego naaii cia:

Zegar, Zacz/Wy cz (ON/OFF), wymuszanie 0(1), przedemie oczekiwania oraz funkcje
termostatu.

Od tej chwili wejcie, np.
przycisk bdzie realizowa
tryb symulacii: Uruchom

a nastpnie klikaj ¢ na przycisk ,uruchom”. Po klikntiu ha zaprogramowany wczgej przycisk
powinna zadzia awybrana funkcja i np.aréwka powinna siza wieci . Aby wyj z symulacji —
wci nij ,Stop” i prze cz si do trybu programowania.
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Edytowanie funkgcji

Aby uzyska dostp do wszystkich u @mnych funkcji i mie mo liwo ich zmian lub usuwania,
nale y kolejno:

Uruchomi jak kolwiek funkc;j :

poka e si blok funkcyjny, na ktorym trzeba dwukrotnie
klikn  lewym klawiszem myszy — gdziekolwiek na
szarym polu, np.:

poka e si
rozszerzony
blok funkciji:
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Domy Inie otwiera si okno ,Edycja”, w ktérym widoczna jest lista funkcpokazujca kolejno w
ka dym wierszu:

- warunek pod ktorym funkcja bzie wykonana (jesli zosta przypisany),

- element uruchamiagy funkcj (wej cie lub wyj cie, bit, harmonogram, sekwenser, itd.),

- hazw zastosowanej funkciji,

- element uruchamiany (wyie, bit, grupa wyj , harmonogram, sekwenser, itd.)

- parametry funkcji (czasy dzia ania, stopnie C, )

- opcje funkcji (krétkie lub d ugie nagii cie)

- numer funkcji.

Po jednokrotnym klikniciu na wierszu danej funkcji, zostaje ona wyedytosvav gérnym oknie,
gdzie mona zaréwno zmienisam funkcj (wybierajc inn z paska funkcji), jak i jej parametry
(wej cie, wyj cie, czasy, opcje).

Po zmianie parametrow funkcji, naje ponownie klikn na klawisz ,Zatwierd’, co spowoduje
zapisanie funkcji.

Aby usun dan funkcj, kliknij na niej, a naspnie kliknij na pomaraczowym polu
z krzy ykiem ,Usu .
UWAGA! Po usuniciu funkcji wejd w menu ,Programowanie” i wybierz ,Usunieu ywane

funkcje™!

Dodatkowe okna, pozwalajwyszukiwa funkcje w rénych uk adach, posortowanych wg., wej
steruj cych, wyj , funkciji.
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5.3.2 Zestawienie funkcji

5.3.2.1 FLESZ — Pulsowanie migotanie

5.3.2.2 Zegar

Naprzemiennie wcza i wy cza wyjcie, co 1s.

Przyk ad:

Zapalanie i gaszenie wybranych lamp, w przypadku
wyst pienia alarmu.

Wej ciem jest styk systemu alarmowego, zmiermgjswoj
stan w przypadku wyspienia alarmu.

Wyj ciem jest grupa (od 1 do 10), w ktérej zaznaczono
obwody owietleniowe, ktére bd miga, w czasie trwania
alarmu.

Funkcja dzia a, gdy wegjie jest aktywne.

Sterowanie czasowe wyjiem.

Za czenie wybranych wyj o okrelonej godzinie, z lub bez
uwzgl dniania parametrow warunkowych.

Przyk ad:
Codziennie o godzinie 08.00 veza filtr i o wietlenie w
akwarium, a wy cza o godzinie 22.00.

Funkcja moe np. w cza bit pamici w okre lonych
godzinach. Bit pamti mo e by warunkiem lub wejciem
dla innych funkcji korzystapych z tej informacji.
Znakiem rozdzielagym godziny i minuty jest kropka.
Format dwucyfrowy.
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5.3.2.3 Licznik — (Timer) z powtorzeniami

Funkcja w czaj ca obwdd na zadany czas.
Kolejny sygna wejciowy rozpoczyna odliczanie
czasu od nowa.

Jednostk czasu jest sekunda [od 0 do 9999]

Przyk ad:
Czujka ruchu zacza owietlenie na zadany czas, a w
przypadku, gdy wykryje obecnooséb w tym czasie,
ponownie odlicza czas — nie pozwatapa
wy czenie obwodu (zapobiega migotaniu).
Przy owietleniu zewntrznym, funkcj stosuje si

cznie z warunkiem zadzia ania czujnika
zmierzchowego (czujka zapalviat o po wykryciu
ruchu, tylko wtedy, jeeli na dworze jest ciemno)

5.3.2.4 Licznik — (Timer) bez powtorze

Funkcja w czaj ca obwdd na zadany czas. Kolejny sygna
wej ciowy nie przed ua czasu dzia ania wyjia.
Jednostk czasu jest sekunda [od 0 do 9999]

Funkcja licznika czasu bez powtérzpozwala na aktywacj
wyj cia na zadany okres czasu, bez lm®m ci ponownego
przeduenia po ponownym  wygpieniu  sygnau
wej ciowego. Przy wczonej funkcji oszcaizania — kolejne
wyst pienie sygna u wegiowego — wy czy obwad.

Funkcja stosowana zazwyczaj do sterowania obwoadéatyr
lub bramy (z zaznaczeniem opcji osatzania). Krotkie
nacini cie przycisku, np. otwarcia rolety, spowoduje
uaktywnienie funkcji na zadeklarowany czas trwar@aas
trwania funkcji, powinien bydobrany, wg. rzeczywistego czasu niehiego na pe ne otwarcie rolety
i by o kilka sekund od niego d szy. Otwieranie powinien zatrzymay cznik kra cowy rolety.
Zaznaczenie funkcji oszcdzania powoduje,e rolet mo emy zatrzyma w dowolnym po oeniu,
ponownie naciskag przycisk.
Analogiczn funkcj naley zastosowadla przycisku zamykagego rolet.
UWAGA! Nale y pamita, i przed przypisaniem tych funkcji do przycisku rglemaley do tych
przyciskéw przypisa wcze niej funkcj ,Stop podczas narastania sygnau” zatrzymujobwod
przeciwny.
Funkcja czsto uywana take w pomieszczeniach, w ktérych nie przebywamy zaunreg u ej ni
okrelon ilo czasu (garderoba, sprnia, itd) — zapobiega pozostawieniu zapalon&gat a.
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5.3.2.5 Przed uenie sygna u

Funkcja uruchamia wyfie w momencie pojawienia si
sygna u wejciowego i utrzymuje wyjcie aktywnym
przez zadany okres czasu, pomimo ustania sygnau
wej ciowego.

Jednostk czasu jest sekunda [od 0 do 9999]

Przyk ad:

(za czenie wentylatora w azience, @i kto znajduje
si w niej odpowiednio d ugo i wyczenie go dopiero po
okre lonym czasie od wygia z azienki)

Lampa w azience, wykorzysty funkcj ,Opd nienie
sygna u” uruchomi Bit Pamgi po zadanym czasie.

Bit pamici, wykorzystujc funkcj ,Przed uenie
sygna u” uruchomi wentylator i utrzyma go wzonym
przez zadany czas — pomime, lampa i Bit pamici si
wy cz.

5.3.2.6 Opd nienie sygna u

Funkcja zacza obwdd po up ywie okrlwnego czasu
trwania sygnau wegiowego i utrzymuje ten obwod
w czonym do chwili ustania tego sygna u.

Funkcja moe by wykorzystana np. do stopniowego
za czania kolejnych obwodow wietleniowych.
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5.3.2.7 Chwilowe op6nienie

5.3.2.8 Opd nienie na__danie

Funkcja po otrzymaniu sygna u wejowego rozpoczyna
odliczanie podanego czasu opienia, po ktérym uruchomi
wyj cie na podany czas dzia ania tej funkciji.

Jednostk czasu jest sekunda (od 0 do 9999).

Funkcja aktywuje dane wyie dopiero w momencie, gdy
wej cie przestaje by aktywne i pozostawia to wgie
aktywnym — na ustawiony czas.
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5.3.29 ON-OFFW cz-Wy cz

Funkcja aktywuje wyjcie na czas dzia ania sygna u
wej ciowego.

5.3.2.10Inwersja sygna u

Wyst pienie sygha u wegiowego zmienia stan wygia na
przeciwny.

Podstawowa funkcja typowego wgznika monostabilnego
(domy Ina). Ka dy sygna wejciowy b dzie na przemian
za cza iwy cza wyjcie. Jeeli wyj cie b dzie
uruchomione innfunkcj — pojawienie sisygna u

wej ciowego wy czy to wyj cie

Inteligentny Dom Podrcznik oprogramowania CONDOR — V.5 Str. 46z



ADK GROUP
www.adk-automatyka.pl
inffo@adk-automatyka.pl

5.3.2.11_ciemniacz wiat a

5.3.2.12Prze cznik z pamici

Funkcja pozwala na sterowanie obwodaoié@mnianymi.

Krotkie nacini cie przycisku odpowiada za zapalenie lub
zgaszenie lampy (tak jak Inwersja sygna u).
D ugie nacini cie steruje nat eniem wiat a.

Czas trwania pojedynczego cyklu dostrojenia lampgyagi
mniej wi cej 8 sekund, po tym czasie poziom intensywno
zostaje odwrocony.

Bez pocztkowego wyboru jasnei, ciemniacz zapala
wiata zgodnie z ostatnimi ustawieniami. Zapaywany
jest ostatni poziom natenia owietlenia.

Funkcja pamita poprzedni stan wygia.

Z ka dym wystpieniem sygnau wegiowego, odwraca
zapamitany stan i ustawia go na wgju.

Jeli wyj cie byo zaczone przez inn komend, funkcja
wymusi stan, ktéry pamta.

Funkcja uywana do ujednolicenia stanu kilku obwodow
za czanych indywidualnie.

Np. dwie lamp ktére ssterowane osobnymi wycznikami
przy pomocy funkcji Inwersja sygna u (wz/wy cz). Jeeli

b dzie trzeci wy cznik — zapalajcy i gaszcy obie lampy
jednoczenie — powinien do obu mieprzypisan w a nie t
funkcj , poniewa gdyby jedna z lamp by a zapalona a druga
zgaszona, to funkcja Inwersja sygna u odwrdci atby stan,
czy jedn zgasi a a drugzapali a.
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5.3.2.13Ustaw 1 przy aktywacji sygna u wejowego

Przejcie sygnha u wegiowego ze stanu logicznego "0" (brak
sygna u), w logiczn "1" (pojawienie si sygna u) aktywuje
wyj cie, ktére zostaje aktywne ado zadzia ania innej
funkgciji.

Dzia anie tej funkcji nie obejmuje wymuszenia "O¢éget)
sygna u wyjciowego.

Funkcja ustawienia "1" nie reaguje w&j na to samo
wyj cie, tak dugo jak nie zostaa wykonana inna fuakcj
dezaktywaciji (Unika sipowtorze).

Krotko méwi ¢, funkcja oznacza zazenie wyjcia, w momencie pojawienia ssygna u sterugego
(naci ni cie przycisku, uruchomienie bitu parui, itd.)

Analogicznie dzia a funkcjaustaw 1podczas opadania sygna'u- nie aktywuje wyjcia po
otrzymaniu sygna u wegiowego, a dopiero po jego ustaniu, czyli, np. psezgzeniu przycisku lub
ustaniu innego sygna u.

Funkcja ustaw 1 wraz z sygna erhaktywuje wyj cie i na czas trwania sygna u wapwego hie
pozwala funkcjom o mniejszym priorytecie na zmiatanu wyjcia.
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5.3.2.14Stop (Reset) podczas narastania sygna u

Przejcie sygna u wefiowego ze stanu logicznego "0" w
stan logicznej "1" da w rezultacie aktywadjinkcji ,Reset"
po stronie narastajej, dzia ajc na sygna wyjciowy.

Wyj cie S1, zostaje zaczone - ustawione w stan "1" przez
jak funkcj ,E1". Pojawienie si sygnha u E2 okrédonego w
tej funkcji wy czy wyj cie.

Krotko moéwi ¢, oznacza zatrzymanie wgja podczas pojawienia séygna u wejciowego
Funkcja STOP podczas opadania sygna u, jest anatwgitylko zatrzymuje wygie, gdy zanika
sygna sterucy (np. puszczenie naai tego przycisku lub wyczenie innego elementu.

Przyk ad:

Przed azienkmamy przycisk zapalagy wiat o gérne w azience. Drugi wyznik znajduje siprzy
kinkiecie. Oba wy czniki steruj swoimi obwodami, za pomodunkcji ,Inwersja sygna u”.

Mo emy zapobiec pozostawienia wzonego kinkietu, wstawia funkcj STOP podczas opadania
sygna u, gdzie wegiem jest lampa gorna (NIE wygznik) w wyj ciem — kinkiet. Tak wic ustanie
dzia ania lampy gérnej, np. po wgju i nacini ciu wy cznika przy drzwiach azienki — spowoduje
tak e wy czenie kinkietu.

UWAGA!

Funkcji stop, nie stosuje sdo zatrzymywania urzize , uj tych w grupach od 11 do 20!

Aby zatrzyma te urz dzenia, naley uruchomi grup , a nie zatrzymd

Tak wi ¢ grupujc obwody, ktére chcemy wyczy po uzbrojeniu systemu alarmowego (przy i
z domu), powinnimy uj te obwody, np. w grupie 11 i zastosowankcj TIMER bez powtorze, z
czasem zadzia ania 1 s, gdzie w&m jest styk uzbrojenia systemu alarmowego, acigfn Grupa
11.

Uzbrojenia alarmu, spowoduje zadzia ania grupyrk&pls (a wic wy cz si urz dzenia ujte w
tej grupie) i nie bd dalej blokowane dla innych funkcji.
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5.3.2.15Termostat gérny

5.3.2.16Termostat grzejnika

Najwy sza dopuszczalha temperatura

Ustawienie czujnika temperatury na najwg dopuszczaln
wysoko temperatury w danym miejscu, ktorej
przekroczenie uruchomi odpowiednie wgig.

Podobnie dzia a funkcja ,Termostat dolny”, tylkdidaije
najni sz dopuszczalntemperatur.

U ywaj ¢ tego samego czujnika, mm w pomieszczeniu,
oprocz sterowania temperatyra cza dodatkowe

urz dzenia, np. wentylator lub nagrzewnica, kiedy
temperatura tego wymaga.

Funkcja ustawiajca temperaturw pomieszczeniu —
reguluj ca prac grzejnika z ustawiantolerancj Delta
(dolne odchylenie od max. temperatury w st.).

Funkcja najcz ciej u ywana z harmonogramem twocym
warunek, np. z uzbrojeniem systemu alarmowego.
Nale y utworzy harmonogram czasowy i stworzy
odpowiednie warunki wwane przy tej funkcji, np.:

- w czasie harmonogramu 1 temperatura wynosi 23 st.
- poza harmonogramem temperatura wynosi 20 st.

- gdy system alarmowy jest uzbrojony - temperatuynosi
18 st., itd.

Dla ka dego czujnika i obwodu sterowanego tym czujnikiemarzy si kilka takich funkcji —

zmieniaj ¢ jedynie warunki.
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5.3.2.17Ustalona regulacja ciemniacza

Funkcja regulacjiciemniacza.

Z chwil pojawienia si sygna u wejciowego, ustawia obwod
ciemniany w zdefiniowanym stopniu jasico

Stopie jasnoci wyznacza siz zakresu od 1 do 100%.

Opcja "W cz", pozwala funkcji na wczanie (lub nie)
lampy.

Jeli opcja ,W cz" jest ustawione na NIE, sygna wepwy
jedynie odpowiednio ustawi jasno- bez w czenia obwodu,
co mo e by wykorzystane przez inne funkcje / wag.

Funkcja bardzo csto wykorzystywana w scenaclietinych — zmieniajca ustawienia obwodéw
z ich jednoczesnym uruchomieniem (M — TAK), a take w owietleniu nocnym, dla avietlenia
korytarza.

W takim wypadku dla wycznikéw, nie stosuje sifunkcji ciemniacza, a jedynie funkcjnwersji
sygna u, natomiast regulacji nagnia, dokonuje np. styk czujnika zmierzchowego z ba czenia
wiata lub warunek: czujnik zmierzchowy oraz wewmne uzbrojenie alarmu) — przezaj ce
obwdd, np. na 35%. — wtedy warunek ngle y , jako WEJ CIE, wybierajc go z okienka wej,

a nie wybiera go z goérnego pola warunkéw!

Nale y pamita o stworzeniu warunku, ktory przywroci odpowiedmiat enie wiata w dzie
(negacja poprzedniego warunku).

5.3.2.18 Wymuszenie ,0"

Wyj cia zaprogramowane dla funkcji wymuszenia przyjm
dany stan logiczny "0" lub "1". Funkcje wymuszemiaj
pierwsze stwo przed wszystkimi innymi funkcjami.

Istniej dwa rodzaje da : wymuszenie "1" (zaczenie) oraz
wymuszenie "0" (wy czenie).
S to wy sze stany funkcji SET i STOP (zaz/wy cz).

Ze wzgl déw bezpieczestwa ustawienie "0" na wygiu ma

pierwsze stwo przed funkcj wymuszenia "1".

Nie ma moliwo ci zmiany tych priorytetow.

Program nie reaguje na dugie naticie, funkcja

wymuszenia aktywuje siw momencie narastania sygna u
wej ciowego.

Jeeli dla jakiego wyj cia ustawimy funkcj ,Wymuszenie 1", wyjcie to bdzie mogo by
wy czone jedynie z urzzenie wejciowego, ktoremu ustawimy funkcj,Wymuszenie 0" — adne
inne urz dzenie wejciowe nie bdzie w stanie uruchomitego wyj cia.
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5.3.3 Scenariusze

Scenariusze to nic innego, jak zestaw funkcji zavdpdnimi warunkami uruchamiany z klawiatury
lub np. jakim przyciskiem z komputera.

R6 nica polega na tym,e dla klawiatury moemy stworzy 10 scenariuszy opisanych tekstem, ktory
b dzie si wy wietla na klawiaturze, natomiast w komputerze emy stworzy dowoln ilo
przyciskéw wirtualnych i odpowiednio je zaprogransow

Dla rzeczywistych wycznikdw, scenariusze to nic innego, jak kilka luilkdnacie funkcji,
odnoszcych si do r6 nych elementéw systemu — przypisanych do jednegoczmika.

5.3.4 Grupy wyj

Jeeli b dziemy jednoczenie wykonywa operacje na wielu wygiach, powinnimy je pogrupowa,
a wtedy, nie bdziemy musieli odwo ywasi do kadego z nich, a do danej grupy.

Np. migotanie wiate w czasie alarmu, lub wyzanie owietlenia z obwodami zamykajymi rolety
i zawory, gdy uzbrajamy system.

Do grup powinnimy przypisa te najliczniejsze wygia — uruchamiane jednocrée. Zaoszczdzi
nam to zaréwno pracy, jak i oszczi zasoby systemu.

Mo emy stworzy 10 grup (pierwsza dzieska), ktére bdziemy mogli w cza i wy cza oraz
kolejne 10 (od 11 do 20) — tylko do wgzania (wy czenie urzdze z grup od 11 do 20, realizowane
jest przez uruchomienie grupy, a nie jej zatrzyraani

Aby utworzy grup wyj , wybierz z menu ,Edycja” — ,Edycja grupy wyj i kolejno zaznacz
obwody wyj ciowe w kadej grupie, np.:
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5.3.5 Harmonogramy tygodniowe

W 10 tygodniowych harmonogramach, ma zdefiniowa okresy czasowe, ktore ¢ w czay bity
tygodniowe. Harmonogramy su do wykonywania zada zgodnie z ich przeznaczeniem,
np. sterowanie ogrzewaniem.
Aby utworzy plan tygodniowy, z menu ,Programowanie” wybierz gknonogramy
tygodniowe” nastpnie zaznacz nazwharmonogramu, ktéry chcesz stworzy lewym
klawiszem myszy ustal odpowiednie czasy.
Aby edytowa ustalony zakres czasu, kliknij prawym przyciskieyszy na danym zakresie.

Harmonograméw maa uywa do r6 nych celéw, od sterowania ogrzewaniem, do zapalania
i gaszeniawiat a w akwarium.

5.3.6 Dni wolne

W systemie moemy utworzy 20 zakreséw dni wolnych. Dla tak uanych zakreséw dat moa
automatycznie wykonywa sekwencje dziaa Umo liwia to dostosowanie pracy systemu,
np. do rénych okres6w wakacji ytkownikéw, d u szych weekenddw, itd.
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5.3.7 Sekwensery dzia a
W systemie maa utworzy 3 sekwensery dzia av przedziale od 30 do 1440 min na d¢@4h).

Najlepszym przyk adem jest symulacja obechalomownikédw. W edytorze tworzy sisekwencj
zapalania wiate , w czania obwodu z radiem, itp. Przez uzbrojenie systalarmowego lub razem
z funkcj zegara oraz/lub z warunkiem zapadania zmierzchuchomi si sekwenser zadao
wybranej godzinie i zacznie odpowiednio uruchandbwody, np. najpierw w domu pokdj po pokoju,
pé niej o wietlenie przed domem, itd. Funkcja ON — OFF pozwako czy prac symulatora, gdy
kto z domownikow wroci.

Sekwenser maa take wykorzysta do innych zadawykonywanych cyklicznie.

Aby zaprogramowasekwenser, uruchom z menu ,Programowanie” — ,Sekery dzia a’, poka e

si okno:

Wybierz kolejno:

1. Nr sekwensera, ktéry chcesz
zaprogramowa

2. Podstaw czasu (godziny lub minuty — dla
lepszej widocznai na ekranie)

3. Dugo czasu sekwensera ,Koniec o:”

4. Zaznacz ew. opcj czy sekwencja ma si
powtarza w cyklu ci g ym.

5. Wybierz wyj cia ktore bd si
uruchamia zgodnie z przypisanymi do

nich czasami, w tym celu:

kliknij na pierwszym polu ,XXX” w kolumnie ,Wyjcia do sterowania” prawym klawiszem,
a nastpnie lewym — wywietli si okno wyboru, z ktérego wybierz odpowiedni obwéd,

kliknij na siatce czasu, w miejscu w ktérym ma sbzpocz dzia anie wyjcia i przecignij
myszk czerwon lini do miejsca w ktérym ma sizako czy . Mo esz to samo zrohi wpisuj ¢
dane w dolnych oknach czasu. Po wykonaniu tegkniklha znak akceptacji ,Enter” .

teraz moemy dla tego samego wgja utworzy nowy okres dzia ania (jak poprzednio),
lub wybra nastpne wyj cie do zaprogramowania.

nie b dziemy mogli przecza si pomi dzy wyj ciami, je eli w ktérym z nich rozpoci my
rysowanie zakresu czasu. Nafewtedy zatwierdzi lini czasu i lewym klawiszem klikn na nr
wej cia, w ktorym zamierzamy dokonamian.

Aby edytowa ju okre lony przedzia czasu: nalg klikn  prawym przyciskiem myszy na tym
zakresie. W czasie edycji nlave jest skasowanie zakresu, przez prayictie ikony ,X".

Po zakoczeniu nanoszenia zmian w sekwenserach, ngdezatwierdzi, klikaj ¢ klawisz ,OK”.
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5.3.8 Warunki

Warunki s podstaw dziaania systemu i wykonywania przez niego dziaw ré nych
okoliczno ciach. Tak naprawd to w a nie warunki okrelaj scenariusze dzia asystemu.

Warunki mog by u ywane zaréwno, jako element weryfikay dla funkcji (wybierane w gérnym
okienku bloku funkcyjnego), jak i bezpedni element sterugy (wybierane w lewym, gérnym oknie
bloku funkcyjnego).

Jeeli chcemy, aby czujnik zmierzchowy determinowanenzachowanie systemu po zmroku
(lub wykonywa samodzielnie jakieakcje), to w pierwszej kolejnoi musimy sprawi, aby ten
czujnik sta si warunkiem.

W tym celu, z menu ,Programy” wybierzmy ,Warunkjoka e si okno:

|funkcje warunku | |tab|ica prawdy | |okno warunkow

l

lista wybort tryb programowania warunku
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Przed programowaniem warunkow:
Nie ma moliwo ci skasowania zatwierdzonego warunku, ale ma go modyfikowa, klikaj ¢
na nim w prawym oknie.

Aby zacz programowanie warunku — zaznacz opgfrogramowanie” — zacznie migazerwone
okienko na dole.

Nasz czujnik zmierzchowy ma na planie symbol n@g” # znajd my go w lewym oknie i trzymag
wci ni ty lewy klawisz myszy — przegjnijmy na zielone pole warunku., a ngstie kliknijmy
klawisz ,Zatwierd”

W anie w prawym oknie, pokaza sinasz najprostszy, aczkolwiek bardzo wma warunek.
Sposbb jego dzia ania memy podejrze klikaj ¢ na ikon tablicy prawdy (ktéra w anie przes oni a
nasz warunek :)

Widzimy na niej, e jeli czujnik zmierzchowy "17” bdzie w stanie ,0”, to wyjcie take b dzie
w stanie ,0”, jeeli przejdzie w stan ,1” to wyfie tak e si zmieni na 1.

Po ludzku: czujnik nie dzia a — wszystko, co odjpigaley nie dzia a,

czujnik si w czy — zadzia a wszystko, co od niego uzaié my.

Na tej samej zasadzie dziaapnp. styki systemu alarmowego, wirtualne scenaeiudVakcaje”,
Go cie”,, itd. Warunkéw moesz uywa w funkcjach (blok funkcyjny) czy tew definiowaniu
licznikow.

Edytor warunkéw pozwala odczytywai zapisywa dowolne réwnanie logiczne nawet bardzo
skomplikowane, np.:
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ktéry mo na opisa nastpuj co:

Je eliwarto licznika nr 2 - wynosi 2
ORAZ

Wyj cie 18 nie jest aktywne (negacja)
ORAZ

Jest aktywny Harmonogram 1

LUB

Jest aktywny Bit Pamgi nr 1

Wszystko zaley od tego, co zamierzamy ogh

Aby doda operatory logiczne, nalg ustawi kursor w zielonym polu i z paska ikon wybra
odpowiedni operator, ktéry powinien bwstawiony w odpowiednie miejsce.

Istniej ce w rOwnaniu oparatory memy zmieni, klikaj ¢ na dowolnym z nich i kiedy poka si
czerwona, przerywana obwddka woko operatora —emy z listwy wybra inny.

Negacj (kreska z ko6 eczkiem) moa wstawi zaréwno dla kadego elementu (zielone pola),
jak i ca ego operatora. Ustawiamy kursor w odpowiedpolu, do ktérego odnossi b dzie negacja
i klikamy na drug ikon od lewej strony.

Jeeli cz urzdze b dzie za czana np. stykiem czujnika zmierzchowego lub stykigystemu
alarmowego, to powinno stak e stworzy dla tych stykow warunki neguje, okrelaj ce, co bdzie
si dzia o w systemie, gdy styki te wrédo pierwotnego po &nia — np. nastanie dziesystem
zostanie rozbrojony przy wejiu do domu, itd.
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5.3.9 Liczniki

W systemie maa utworzy 8 licznikow.

Edytor licznikbw pozwala zaprogramowkcznik, dodany wczeniej do planu. Jest to istotny element,
je li chce si stworzy osobne sposoby dzia ania dla jednego pczaika.

Na przyk ad:
1 nacini cie przycisku: zapalaviat a na poziomie 40%
2 nacini cie przycisku: zapalawiat a na poziomie: 70%
3 nacini cie przycisku: lampy zostajvy czone.

Aby moc zaprogramowalicznik i go zaprogramowa musisz najpierw u ¢/ warunki, wg. ktérych
b dzie ten licznik pracowa , a wi cofn si do ,Edycji warunkow”

W pierwszej kolejnaci musimy zdefiniowa jako warunek, element, ktéry tym licznikiem dzie
sterowa . Za dmy, e jest to przycisk ,I11". Zdefiniujmy go tak samakjrobili my to z czujnikiem
zmierzchowym.
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Nast pnie musimy zdefiniowa jako warunki — wartai licznika, przy ktérych bd wykonywane
jakie akcje. W naszym przypadku $0 wartoci =1, =2, lub =3, ale mogto by inne zaleno ci,
np. {C1>=2}, (C4<>1}, itd. — w zaleno ci, do czego je wykorzystamy.

Aby tego dokona, zaznacz na gornym pasku operator logiczny, kthagesz wy , a nastpnie do
gbérnego okienka przeanij symbol licznika (dospny jedynie po naniesieniu licznika na plan),

a w dolnym wpisz dan warto .

Kliknij ,Zatwierd " i tak dla wszystkich wartai.

Teraz moemy powrdci do zaprogramowania naszego licznika, kliknij:

O

Pokae si okno Operaciji na licznikach:

NUMER LICZNIKA

Okno licznikbw

Nazwa z gwiazdk oznacza,
e dany licznik jest ju
<+————— zaprogramowany.
Podwaojne kliknicie na
nazwie — edytuje dany
licznik.

Inteligentny Dom Podrcznik oprogramowania CONDOR — V.5 Str. 3Bz



ADK GROUP
www.adk-automatyka.pl
inffo@adk-automatyka.pl

Dzia anie licznika:

Aby licznik dzia a prawid owo,
jego warto musi by zwi kszana przez warunek
musi by zerowany po osgni ciu maksymalnej wykorzystywanej wacio

Aby zmieni istniej cy licznik, kliknij podwdjnie na jego numerze w d&ricznikow.
Aby zaprogramowanowy licznik, przecignij go do rodkowego okienka ,Numer licznika”.

Teraz z gérnego okienka przegiij na bia e pole ,Inkrementacja” nasz elementugtey licznikiem.

Poniewa licznik musi by zerowany (chyba,e u ywa si go do zliczania jakizdarze dla w asnej
informacii), przecignij z gérnego okienka warunek, przy ktérym naszdik zostanie wyzerowany
i zacznie ponowne odliczanie.

Jeeli ustawienia s prawid owe — Kkliknij na rodkowy klawisz ,Akceptuj” i jeeli nie b dziesz
wykonywa innych zmian na licznikach — kliknij ntalisz ,OK”.

Programowanie urzdze licznikiem:
Sterowanie obwodu wyjiowego naspuje przez warunki okraj ce stan licznika,
np. ,C1=1", wyboru warunku dokonuje siw bloku funkcyjnym:

Teraz we wszystkich funkcjach nemy
odwoywa si do stanu naszego licznika
i uzalenia od tego stanu wykonanie funkciji.
Obrazek przedstawia nasze zamierzenie, czyli:
Pierwsze nachi cie przycisku 11" — ustawi
licznik na ,1" — bo ten w anie przycisk steruje
licznikiem, i jednoczenie, jako nasze wajie
w funkgciji, za czy lamp ,QB1" na 40%.

Po zatwierdzeniu tej funkcji, zmienilibmy
warunek na {C1=2} i zmienili warto nat enia,
na 70%, co tale by my zatwierdzili i mamy ju
sterowanie przy 2 nagcii ciach.

Dla warunku {C1=3} (wy czenie wszystkiego),

u yliby my innej funkcji — w zaleno ci, w jaki stan mia aby sinasza lama przeczy , np. inwersj
sygna u — wtedy z innego przycisku uruchantdago ten obwod, npciemniacza — uruchomilibyny
go z nat eniem 70%. Z tsam chwil licznik zacz by odliczanie od nowa.

Roéwnie dobrze moglibyny nie uywa wartoci licznika, jako warunku (w gérnym oknie),
a zastosowadowoln jego warto C1=1, C1=2, itd. w okienku wajia — wtedy, jeeli licznik
osi gnie podan w okienku warto — uruchomi si funkcja.

Inteligentny Dom Podrcznik oprogramowania CONDOR — V.5 Str. 36z



ADK GROUP
www.adk-automatyka.pl
inffo@adk-automatyka.pl

5.4. Symulacja, testy i tryb wizualizacji

W trybie symulacji (trzecia ikona od lewej strong)p na bezporednio wywietla dzia anie
funkcji, zwi zanej z obiektem na planie: CTRL + prawy przycigkay na wybranym elemencie.
Symulacj uruchamia si przyciskiem ,Play” i zatrzymuje ,Stop”. Aby wrécido innych opcji
systemu naleg najpierw zatrzymasymulacj.

W trybie symulacji przydaje shasz ,ludzik”. Jeeli b dziemy go wprowadzaw zasig dzia ania
czujek —bd one reagowa y jak na rzeczywiste zdarzenie.

5.4.1 Interaktywne testy wirtualne

Program umdiwia zaprojektowanie systemu i przeprowadzenie dwtji jego dzia ania, przed
zakupem urzdze . Nie potrzebuje tepo czenia z centra) aby wykona tak symulacj.

Dzi ki mo liwo ci zmiany ustawie zegara (przyspieszenie), nma przyspieszy symulacj,
aby zobaczydzia anie harmonogramdw tygodniowych...
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6. Programowanie fizycznych urz ~ dze
Czyli przyporz dkowanie elementéw programu do fizycznych dee , zainstalowanych w systemie.

Jeeliuoye ju swoj program i masz uon instalacj (przynajmniej okablowanie poazone
do modu éw wejciowych wraz ze wszystkimi innymi modu ami systempo czonymi magistral),
mo esz przystpi do adresowania.

Adresowanie polega na przypisaniu do naszych wirygh elementow w programie — rzeczywistych
urz dze wej ciowych, takich jak przyciski, wygia czujek, wyjcia systemu alarmowego, automatu
zmierzchowego,itd., oraz rzeczywistych obwoddéw wigjwych (zasilajcych), aby system mog
je po czy wlogiczn cao izachowa odpowiednie relacje pondzy nimi.

Pamitaj, e:

1. w ka dej grupie urzdze (wej ciowe, wyjciowe, IR) musz by prawid owo ustawione adresy
fizyczne tych urzdze , aby centrala mog a je rozpoznapatrz instrukcja instalacji systemu.

2.  komputer musi by fizycznie pod czony do systemu przez interfejs USB-DOMO -
w komputerze woony przewod USB, a do gniazda RJ (obmj, ktérego modu u)
doprowadzony drugi przewdd z interfejsu.

3. w komputerze musisz miezainstalowane sterowniki do interfejsu USB-DOMQ@ré&wd , jaki
nr portu COM nada system dla interfejsu USB i wsttki sam, wchodz do menu:
.Parametry”, \Widok”, Komunikacja”. Zaznacz pole 3B" i naci nij TEST w celu sprawdzenia
po czenia.

4. je eli nie masz jeszcze fizycznie zainstalowanych eanikow, to oznacz sobie koowki par
przewodéw (w moduach EXI 16 CT) lub identyfikatogyod czone do odpowiednich
przewoddéw w modu ach (EXIBUS), aby piej wiedzie, do ktérego styku przycisku podzy
dany przewdd. Jeli masz ju zainstalowane przyciski — sprawa jest rozana (pamitaj,

e w panelach wieloprzyciskowych powinienge najpierw odpowiednio oznakowakonami
lub napisami, bo pdniej mo e by problem z okrdeniem, ktdry z 8 przyciskow, do czego syu

5. zwory modu 6w EXIBUS muszby ustawione w tryb adresowania — patrz instrukcialaciji
lub karty katalogowe (po zaadresowaniu przestampewrotem we w &iwe po o enie).

6. do zaadresowania przyciskéw i innych obwodow wiejvych, niezbdne jest poczenie
z central w trybie ,,ON-LINE” — wci nij ikon po czenia.
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6.1. Adresowanie intuicyjne rzeczywistych elementow automatyki

Z menu wybierz funkcj,,Adresowanie intuicyjne’.

Po jego wybraniu poka si okno podzielone na 3 segmenty.
Lewy segment zawiera modu y weipwe
rodkowy segment zawiera elementy naniesione naip#alacji w naszym programie,
Prawy segment zawiera modu y wgipwe.

W lewym segmencie pokazana zostanie strukturaf@jser do po czenia systemu z alarmem, a pod
spodem klawisz ,Koniec adresowania wze alarmu” — wcinij go. Ta opcja s wy do pod czenia
systemu alarmowego, ktory w Polsce nie jest stoagwai ¢ nie b dzie nam potrzebna.

Po wykonaniu tej operacji powinmny zobaczy mnie wi cej takie okno:

Teraz podejd do jakiego przycisku i wcinij go, a nastpnie pu (mo esz te zewrze/rozewrze
przewdd, np. wygia centrali alarmowej, czujnika zmierzchowego,).itdv przypadku czujnikéw
temperatury, po prostu przytknij na chwilo niego palec, aby zmieni odbieraemperatur.

Program wywietli okno z informacj, ktére wejcie, na ktérym module zosta o aktywowane (numer
pokazuje adres modu u i numer weg na tym module - od 1 do 16).
Wej cie to zostanie powvietlone na szaro.

Exi 1.5
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Lewym klawiszem myszki, przeainij ze rodkowego okna na szare padetlone wejcie w lewym
oknie - element programu, ktéry dwie odpowiada rzeczywistemu weiy. Elementy wepiowe
znajduj si po lewej stronierodkowego okna i soznaczone literk,|” od ,Input”.

Porada:

Wcze niej mo esz wydrukowa sobie opisy poszczeg6élnych weji wyj z ich adresami
przydzielonymi przez program, aby nie mugkze cza si do g éwnego okna programu i co chwil
sprawdza, co si kryje, np. pod przyciskiem 13, 146, itp. Aby toahi , z menu ,PIlik” wybierz
.Drukuj” i zaznacz opcj ,Adresowanie i komentarze”.

Uwaga: w sytuacji, gdy nie widzisz na ekranie efektéw skahia przyciskow, nalg sprawdzi
po czenie identyfikatora z przesznikiem oraz sposéb podzenia styku z identyfikatorem do
magistrali (czarny przewdd identyfikatora = masajedony = przesy anie danych). Sprawdwnie
po czenie od strony modu u Exibus (Id- = masa, Id+ane].

Po wykonaniu tej operacji, wirtualne weie powinno zosta przyporzdkowane wejciu
rzeczywistemu i znikn z pola rodkowego ,Obiekty do zaadresowania”:

T sam operacj powtarzaj, az okna rodkowego znikn wszystkieelementy wejciowe.

UWAGA:

W programie mog istnie wirtualne prze czniki, ktdre nie bd miay fizycznego odzwierciedlenia
w rzeczywisty przyciskach / stykach, ale pozwala realizowanie rdwych funkcji z poziomu
komputeraTe elementy tak e musisz zaadresowa

W tym celu, Kliknij prawym klawiszem myszy na najyggym poziomie w lewym okienku, czyli
na napisie ,Zasilanie & Centrala”, a ngstie zaznacz opcj,Do czanie 16 wefiowej karty”.

Po wykonaniu tej operacji pokasi kolejny — wirtualny modu wegiowy z kolejnym adresem.
Rozwi jego zawarto i poprzeno ze rodkowego okna pozosta e elementy stemijna kolejne
wej cia tego modu u (numer weja, na ktore przeniesiemy dany element jest abyj.

Je elipozostanw rodkowym okienku jakiewej cia — utwoérz kolejny modu , itd.
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6.2. Przypisanie rzeczywistych obwodow zasilaj cych do modu 6w
wyj ciowych.

W adresowaniu wej, korzystalimy z lewego i rodkowego okienka, teraz skorzystamy
ze rodkowego i prawego (ktore obrazuje rzeczywiste miywvyj ciowe poszczegdlnych modu 6w).
T operacj mo emy przeprowadzi tak e pé niej, wybierajc z menu ,Parametry”, a naphie
»Struktura adresowania”.

W przeciwie stwie do przyciskow, tutaj musimy aznie przypisa obwody z naszego planu
do rzeczywistych obwoddéw wyjiowych.

Przyda nam siw tym miejscu dokumentacja systemu, a przynajmkéetka, na ktorej opisaliny
sobie, jaki obwdd podczyli my do konkretnego wygia modu u, wraz z adresem tego modu u.
Pamitajmy, e ciemniacze posiadaj4 wyjcia, a nie 8, w zwiku z czym, moemy

2 ciemniacze zaadresowgako 1 modu . Jeeli tego nie zrobimy — potrzebne nandb 2 karty wyj
(tak w programie okréa si modu y wyj ciowe), z ktérych wykorzystamy tylko 4 pierwsze wyga,

a 4 nastpne pozostawimy puste.

Zacznijmy od dodania do programu naszych rzeczyelisinodu 6w zainstalowanych w systemie:

W tym celu, w prawym okienku kliknij prawym klawism myszy na napisie ,Zasilanie & Centrala”
z dodaj tyle kart 8 wyfgiowych ile masz zainstalowanych modu 6w (pdaji jak, zaadresowa e
ciemniacze). Naspnie rozwi wszystkie modu y ,+" przy kedym module tak, aby widziezaréwno
nazwy i adresy poszczeg6lnych modu 6w, jak i koteevyj cia tych modu éw.

Okno powinno wyglda mniej wi cej tak:

Teraz lewym klawiszem myszy przeghij element ze rodkowego okna na rzeczywiste wgip
konkretnego modu u. Jeli w programie masz jakiewirtualne wyjcia — utworz dla nich wirtualne
modu y i take je przenie(tak, jak przyciski), abyrodkowe okno pozosta o ca kowicie puste!
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GRATULACE!
Je eli zaadresowa ewszystkie urzdzenia, moesz przes a swoj program do centrali korzystaj
z menu ,Po czenie & Centrala” i ,Wysy anie programu do cerifral

UWAGA:
Za ka dym razem, gdy wysyamy program do centrali, po ewzmianach, naley najpierw
skasowa pami centrali, wybieraj ¢ z menu ,Kasowanie pamici centrali”.

Przypominamy te o wyczyszczeniu niewywanych funkcji systemu przed wys aniem programu.

Aby unikn ew. pomy ek i dodatkowej pracy, sugerujemy, abydkapoprawka zapisywana by a pod
inn nazw od poprzedniej wersji, np. wl, w2, itd. W przypadygdy skasujesz program centrali,
a okae si e nowy program nie dzia a najlepiej — zawszézie mo na wgra poprzedni wers;j .

Od tej chwili Elementy programu 8 odpowiada rzeczywistym elementom systemu, tak evi
mo esz zacz normalnie uytkowa system, jak rownie przechodzc w programie do trybu
symulacji i prze czaj ¢ si pomi dzy widokiem wirtualnym i rzeczywistym — obserwowza ekranie
komputera zachowanie systemu (odzwierciedlanieadthdgo stanu poszczegdlnych wyj jak te
sterowa systemem z poziomu komputera!
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7. Tworzenie danych dla Klienta

Gdy program jest uka@zony oraz przeprowadzono symulaaopdbiorca powinien otrzymawydruk
danych swojej przysz ej instalacji systemu autokiatbejmuje on wewrtrzne plany budynku,
posortowan list funkcji, wykaz urzdze " oraz szacowany kos2t

Dok adnie to samo Klient powinien otrzyma zaktualizowane po wykonaniu instalaciji.

W zale no ci od ustale z Klientem, firma instalatorska me przekaza te Klientowi pyt CD,
na ktérej nagrany jest cay program systemu — zezs W sytuacji, w ktorej Klient chce mie
mo liwo  dokonywania samodzielnych zmian w systemie taky ab przypadku dokonania
niepo danych zmian, még przywrécoryginaln wersj systemu.

Ewentualnie, Klient ma podpisa z firm instalatorsk umow o wiadczenie staej gotowo
serwisowej.

Tworzenie danych:

Aby uzupe ni dane Klienta przejddo trybu programowania i weiij ikon ,Twarzy”.
Aby wydrukowa dane, z menu ,Plik” wybierz ,Drukuj’, a nagiie zaznacz wymagane opcje
wydruku.

D zaréwno wykaz uraize , jak i szacowany koszt, s ujedynie do ogélnegezacunku kosztu samych udze systemu,
ew. szybkiego, ogdlnego kosztorysowania systemlianta.

W zak adce ,Edycja zestawu nagziowego” mona w bia ych polach opisgw sposéb dla siebie najpardziej zrozumia y)
wyst puj ce urzdzenia, jak réwnie doda ew. kilka innych. Mona tym urzdzeniom przypisatak e aktualn cen
(samych materia 6w lub z roboci?n

Wykaz zawiera bdzie wy cznie elementy naniesione na plan instalacji, wgisanych danych.

! l|. " I#

Z powa aniem
Zesp6 ADK GRUP
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